
SOLUZIONI 

 01/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. Esercizio pratico  1.
Cummings - Cuijoers 
Glorney-Cup, 1979 1.

NN - NN 
Jugoslavia,1949 1.

Waffenschmidt,J, - Eidinger,h. 
Baden-Baden, 2008 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+kwq( 
7tR-+-+-+-' 
6-+-+-+K+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+r+-+-% 
4-+-+-mk-+$ 
3+-+-snp+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-mKQ+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpQtRq+-zpk' 
6-+-+p+-zp& 
5+-+r+p+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-zP-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+l+-trk+( 
7zpp+-zppvlp' 
6-+-+-+p+& 
5+-+Psn-+-% 
4-vLL+P+-+$ 
3wq-+-+-+-# 
2P+-+NzPPzP" 
1+R+QmK-+R! 
xabcdefghy 

 

1…Dh1! (difende la casella a8). 

 

 1.Dxf3+!! Rxf3 Stallo.  1...Tc5!! il Bianco perde la Torre perché  

se 2.Txd7?? segue  2…Tc1#, mentre  

se 2.dxc5?? segue Dd1# 

 1...Df3!! 2.0–0 [se 2.gxf3?? Cxf3+ 3.Rf1 
Ah3#] 2...Dxe4. 

2. Esercizio pratico  2. Esercizio pratico 2. Esercizio pratico 2.
Flohr,S. - Grob,H. 
Arosa, 1933 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+k' 
6-+-+-tr-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zp-zp-+-tRP# 
2P+-+-+P+" 
1mK-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8rmk-+-+-+( 
7zp-+-+-+p' 
6L+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-tR-+-zPK# 
2p+-+-+-+" 
1+r+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+p+-' 
6Q+-+-+p+& 
5+P+P+-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+nwqPzP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7vlp+-+pzp-' 
6p+-+-+-zp& 
5+q+L+-+-% 
4-+-zPQzP-+$ 
3+-+-+-zPl# 
2PzP-+-vL-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Rb1! Crea una casa di fuga (c2) per il Re. 

 

 1…Tb7!! Il Nero Perde la qualità ma il Pedone di 
vantaggio gli assicura buone possibilità di vittoria. 

 

 Il Bianco riesce a difendere la casa g1 giocando 
1.Df6+! seguita da 2.Da1. 

 1.Rh1!! Df1+ 2.Ag1! 

 



SOLUZIONI 

 02/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. Esercizio pratico  1. Esercizio pratico 1. Esercizio pratico 1.
Tseitlin,M - Gershkowich,D 
Givataim, 2006 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8K+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6k+-+-+-+& 
5tr-+-+-+-% 
4n+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+Q+-+-+-! 
xabcdefgh 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+R+-+-zpp' 
6-zp-+-+n+& 
5zpl+-zp-+-% 
4-+-+N+-+$ 
3zP-zP-+-vLP# 
2-zP-+-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-mK-zp& 
5+-+-+-zpk% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+PzP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+K+-+Rvl-' 
6-+-zp-+-+& 
5+L+P+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-tr-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Db7#! 

 

 1…Ac6!!  

Attacco doppio (l’Alfiere minaccia il Cavallo e la 
Torre) 

. 

 1.Rf5!! g4 2.fxg4#  1.Td7+! (un’importante mossa intermedia) Rf8 
2.Txg7+ e il Bianco ha guadagnato l’Alfiere. 

Sbagliata è invece la mossa giocata in partita 
1.Txg7?? Tc7+!! 2.Txc7 = Stallo  

2. Esercizio pratico  2. Esercizio pratico 2. Esercizio pratico 2.
Saxer,B. - Cavaletto,M.  
12. Lugano Weekend CHessOpen  2011 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+p+k' 
6-+-+p+pzp& 
5+-zP-+-+-% 
4-+-+-+n+$ 
3+-+-wQ-+P# 
2q+-tr-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8k+-+-+-+( 
7zpp+-+-zpp' 
6-sn-+-zp-+& 
5+-+-+-+-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+Q+P# 
2r+-+-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+( 
7+R+-zppmkp' 
6-+p+l+p+& 
5zp-+n+-+-% 
4P+-zP-+-+$ 
3+N+-+-+-# 
2-+P+LzPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+r+-tr-+( 
7zpp+-+-mkp' 
6-+-+p+p+& 
5+-+pzP-+-% 
4lwQ-+pwq-+$ 
3+-+-+-+R# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1.Dxd2!! +- 

Sbagliate sono 1.hxg4?? Txd1 -+ e 1.Txd2?? 
Da1+ e matto in due mosse. 

 

 1.Db3!!  

Attacco doppio (la Donna minaccia il matto in g8 e 
la Torre) 

 

 1…Ac8 

La Torre bianca in b7 non ha scampo 

 1…Dxf2+!! 2.Txf2 Tc1 3.Tf1 Tcxf1# (oppure 
Tfxf1#)  matto. 

 



SOLUZIONI 

 03/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. Esercizio pratico  1.
Turov,M - Schut,L 
Tata Steel - Wijk aan Zee - C, 2012 1.

Tikkanen,H - Goudrian,E 
Tata Steel - Wijk aan Zee - C, 2012 1.

Goudriaan,E - Ootes,L 
Tata Steel - Wijk aan Zee - C,.2012 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-sN-' 
6-+-+-tr-+& 
5+R+-+-+-% 
4-+-+-mk-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-mK-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+k+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5zP-+-+-+-% 
4-snqzpQ+P+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-vL-+K+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+qtr-mk( 
7zprzp-+p+p' 
6-+-+pvl-+& 
5+-+-+-+-% 
4Pzp-+-+Q+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-zP-+PzP-zP" 
1tRN+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7+pwq-+pvlp' 
6p+-zplsnp+& 
5+-sn-+-+-% 
4-+P+P+-+$ 
3+NsN-vL-zPP# 
2P+-+-zPL+" 
1+R+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1.Ch5#   1.Db7+!! (attacco doppio) il Nero abbandona 
perché non può impedire la perdita del Cavallo 
con 2.Dxb4. 

 1.Df3!! (attacco doppio alla Torre e all’Alfiere) 

 Il Nero cercò di continuare con 1…Axb2 2.Ta2 
Tb6 3.Txb2 ma abbandonò dopo poche mosse. 

 1.e5!! Il Nero non può catturare il Pedone perché 
perde il Cavallo (1...dxe5 2.Axc5). 

Il Nero decide di dare un Pedone 1…Cfd7 2.exd6 
Dc8. ma abbandonò poche mosse più tardi. 

2. Esercizio pratico  2.
Radjabov,T - Navara,D 
Tata Steel - Wijk aan Zee - A, 2012 2.

Motylev,A - Tiviakov,S 

Tata Steel - Wijk aan Zee - B , 2012 2.
Ernst,S - L'Ami,E 
Tata Steel - Wijk aan Zee - B, 2012 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7vlR+-+-tRl' 
6-+-+-wq-vL& 
5+-+-+-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7+-tR-+p+p' 
6-+-+-+p+& 
5zp-+p+-+-% 
4-+L+-zP-+$ 
3zPP+-+-zP-# 
2-+r+-+-zP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-wq-+k+( 
7+-+-vlp+p' 
6-tR-+-+pvL& 
5zp-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2P+-+-zPP+" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7wQ-tr-sn-mkp' 
6-+q+-zp-+& 
5+p+-+pzPL% 
4p+l+pzP-zP$ 
3zP-+-zp-mK-# 
2-+-+-+-+" 
1+-tRR+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Tg8#   1.Ab5! (attacco di scoperta) il Nero abbandona 
perché ambedue le sue Torri sono attaccate. 

Dopo per es.1… Txc7 segue  2.Axe8 e il Bianco 
conserva l’Alfiere di vantaggio.  

 1.Txe7!! e il Nero abbandonò subito. Infatti: 

Se 1… Dxe7  2.Tb8+ Df8 3.Txf8#   

Se 1...Dxb6 2.Te8#;  

Se 1...g5 2.Teb7 f6 3.Tb8+-  

 1.gxf6+!! Consente al Bianco di catturare il 
Cavallo.   

Seguì 1… Rh6 [sbagliata è 1...Rxf6?? 2.Dd4+ 
Re6 3.De5#] 2.fxe7 Txa7 3.e8D e il Bianco vinse 
dopo alcune mosse. 

 



SOLUZIONI 

 04/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Haast,A - Ootes,L 
Tata Steel - Wijk aan Zee - C, 2012 

 1. 
Tiviakov,S - Ernst,S 
Tata Steel - Wijk aan Zee - B, 2012 1.

Schut,L - Tikkanen,H 
Tata Steel - Wijk aan Zee - C, 2012 1.

Coray,Raffaele - Stahl,Gian-Andri  
SJMM: Ticino-Sprengschach II, 2012 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+R+-+-+( 
7+-+-+-+k' 
6-+-+pvL-zp& 
5+-zplzPp+P% 
4-+-+-zPp+$ 
3+-+-vl-+-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+r+-mk-+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+-zp-vl-+& 
5zPP+P+-+-% 
4-+P+R+-+$ 
3+-+n+N+-# 
2L+-+-+PzP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-tr-+-+k+( 
7+-+-+p+-' 
6-+-+-wqp+& 
5+-+Q+-+-% 
4-zP-+-+-zp$ 
3mK-+-+-+-# 
2R+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7zpp+R+-+-' 
6-+p+-+-+& 
5+-+-zp-zp-% 
4-+-+-snN+$ 
3+-zP-+-+p# 
2PzP-+-zPL+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

 

1.Th8#   1...Cf2+!! Attacco doppio. Il Nero cattura la Torre 
alla prossima mossa. Il Bianco abbandona. 

 1...Dc3+ 2.Db3 [se 2.Ra4 Dxb4#] 2...Ta8#  1.Cf6!! minaccia matto in una mossa. Il Nero può 
solo dare qualche scacco di disperazione.  
1… hxg2+ 35.Rg1 Ce2+ 36.Rxg2 Cf4+ 37.Rh2 
Te7 38.Txe7 b5 39.Th7#. 

La partita continuò con 1.Ah1 e4 [meglio 
1...Te6] e ora 2.Cf6!! e il Nero abbandona. 

2. 
Lahno,K - Motylev,A 
Tata Steel - Wijk aan Zee - B, 2012 

 2. 
Flear,G. - Adams,M. 
Hastings, 1996 2.

Radjabov,T - Karjakin,S 
Tata Steel - Wijk aan Zee - A, 2012 2.

Sokolov,Eugeny - Grob,Joshua [D10] 
SJMM: Ticino-Sprengschach II, 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+p+pmk& 
5+-+-+Q+-% 
4-+-vl-mK-zp$ 
3+-+-+P+P# 
2-+-tr-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-+-tR-' 
6-mK-zp-sN-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+p+-+-zp-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-tr-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+P+-+p+-' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-+p% 
4-tr-mk-+-zP$ 
3+-tRlsN-zP-# 
2-+-+-zP-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+ptR-vl-+-' 
6p+-+q+-+& 
5+-+-+-+Q% 
4-+-+pvL-+$ 
3zP-+-zP-+-# 
2-zP-+-+rzP" 
1+-+-mKR+-! 
xabcdefghy 

 

1...e5+ Il Bianco abbandona perché alla prossima 
mossa perderà la Donna. 

Errate sono invece:   
1...exf5?? Stallo; 1...gxf5?? Stallo. 

 1.Rb7!! il Nero non può evitare il matto. Per es. 

1...b2 2.Td7#  
Possibile,ma più lunga è anche 1.Td7+ Rc8 2.Te7 
Te1 3.Txe1 Rd8 4.Te8#. 

 1.Tc4+ Il Nero abbandona. Se 1...Axc4 2.Cc2+ 
Rc5 3.Cxb4 Rxb4 4.b8D+. 

 1.Ae5!! minaccia matto in una mossa. La partita 
continuò con 1…Ah4+ 2.Dxh4 Td1+ 3.Rxd1 
Db3+ 4.Rc1 Dxe3+ 5.Rb1 Dd3+ 6.Ra2 Dd5+ 
7.Ra1 e il Nero abbandonò. 



SOLUZIONI 

 05/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Palencia,W. - David,A. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 

 1. 
Obiamiwe,P. - De Graaf,D. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 1.

S Pettersson,A. - Sutovsky,E. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 1.

Shirov,A. - Baron,T. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-tr-+-+-+( 
7+-+l+-mk-' 
6-+-zp-+p+& 
5+-zp-zp-+p% 
4-+PsnPzpPwq$ 
3+-trP+P+P# 
2P+-mK-+L+" 
1tR-+R+Q+N! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-+-+k+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+-zP$ 
3vl-+-mK-zP-# 
2-+-tR-zP-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-vL-zpp+& 
5+-+-zp-vl-% 
4-sN-+P+-+$ 
3sn-mK-+P+-# 
2-trL+-+PzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+L+p+-' 
6-+Pmk-vl-tr& 
5zp-zp-+Rzp-% 
4-zp-zpP+-+$ 
3+P+-+-zP-# 
2P+-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1...Tc2# 

 

 1...Ac1!! (inchiodatura) Il Bianco perde la Torre e 
abbandona 

 1...Txc2+!! il Bianco abbandona perché perde 
ambedue gli Alfieri.  

Se. 2.Cxc2 segue 2…Cb5+ e poi 3.Cxd6. 

 1.Txf6+!! il Nero abbandona. 

Dopo 1…Txf6 segue 2.e5+! Rxe5 3.c7 (il Nero 
non può fermare il Pedone). 

2. 
Weeramantry,S. - Spanton,T. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 

 2. 
Mozelius,P. - Magar,J. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 2.

Chapman,T. - Dzagnidze,N. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 2.

Peltomaki,J. - Kuenitz,K. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+lmk-wq( 
7+pzp-+-zp-' 
6-+-+Q+-+& 
5+-+-+-vL-% 
4p+-+-tr-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7+-+qvl-+-' 
6-+-+p+pmk& 
5+-+pzP-+p% 
4p+r+pzPPzP$ 
3+pzP-zP-+-# 
2-zP-+Q+-mK" 
1tR-+RvL-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-zp-+k' 
6-+-zp-+p+& 
5zP-snP+-+p% 
4P+-wQPmK-zP$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+L+-+" 
1+q+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+n+-mk( 
7+-+-vl-+p' 
6-zp-+-+p+& 
5+-+-+p+-% 
4-wQ-+-+-+$ 
3zP-+-wqP+P# 
2-+P+-+P+" 
1+-+R+-+K! 
xabcdefghy 

 

1.Ae7#   1.Dxc4!! Il il Nero abbandona.  

Se 1…exc4 2.Txd7. 

 1...e5+!! Il Bianco abbandona perché perde la 
Donna.  

Dopo 2.dxe6 e.p segue 2…Cxe6 (attacco doppio 
di Cavallo. 

 1.Te1!! Axb4 1.Txe3. Il Nero abbandona non 
potendo salvare ambedue le Figure in presa. 

 



SOLUZIONI 

 06/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Knudsen,J.- Dasaolu,A. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 

 1. 
Adrian,C. - Del Rio De Angelis,S. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 1.

Sebastian,D. - Sanikidze,T. 
Germany/Bundesliga 2011–2012 1.

Hoffmann,P. - Vogt,L. 
Germany/Bundesliga 2011–2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+k+-' 
6-+-+p+p+& 
5+pvLnzP-+p% 
4-+pzPKzP-+$ 
3zP-+-+-tr-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zp-+R+pzpp' 
6-zp-+p+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+P+n+$ 
3+-+-+QzP-# 
2P+-+K+LzP" 
1+-+-+-wq-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+-+-+p+p' 
6-+-+p+p+& 
5+Lzpl+-+-% 
4-+-wq-+-+$ 
3+-+PtR-wQP# 
2-+-+-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+rtr-+k+( 
7zpl+-vlpzp-' 
6-zp-+-sn-zp& 
5sn-+-wq-+-% 
4-+-+-sN-+$ 
3zP-sN-vL-+-# 
2QzP-+LzPPzP" 
1tR-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1...Cc3#   1...Ce5!! (attacco doppio a Torre e Donna)  1...Axg2! Il Bianco abbandona perché perde il 
terzo Pedone.  

Se 2.Rxg2 Db2+! Seguita da Dxb5. 

 1.Cg6!! Il Nero abbandona perché non trova una 
casa sicura per la Regina che protegge anche 
l’Ae7. 

Se 1…Dc7 segue 2.Cb5 

2. 
Potkin,V.- Grandelius,N. 
Germany/Bundesliga 2011–2012 

 2. 
Molner,. - Valgmae,. 
Tradewise Gibraltar Chess Festival 2012 2.

Hector,J. - Grachev,B. 
Germany/Bundesliga 2011–2012  2.

Firman,N. - McShane,L. 
Germany/Bundesliga 2011–2012 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mKLmk( 
7+-+-+-zp-' 
6-+-+-+-zP& 
5+-+-+-zP-% 
4r+-+-sN-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7+-wq-+p+-' 
6R+-+p+-mk& 
5+-+-+-zp-% 
4-+P+Rtr-zp$ 
3+-+-+-+P# 
2P+-+QzPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+kzp-' 
6-zpntRr+-zp& 
5+-+-+p+P% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-+-+N+-# 
2KzPP+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-wQ( 
7zpk+-+-wq-' 
6-+-+-zp-+& 
5+-+-+-zp-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-+-zPQ# 
2-+-+-vlPmK" 
1+-+r+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Cg6#  o 1.hxg7#  1...Txe4!! 44.Dxe4?? Td1+ e matto alla prossima.  1.Txc6 Il Nero abbandona. 

Se 1…Txc6 segue 2.Ce5+ (attacco doppio) e poi 
3.Cxc6. 

 

 1...Dc7!! con l’idea 2…Th1+ 3.Rxh1 Dc1+ 4.Rh2 
Dg1#. Il Bianco abbandona. 

Se 1.D8h7 segue 1…Axg3+ 2.Dxg3 Dxh7 -+ 

Se 1.D3h7 segue 1…Axg3+ 2.Rh3 Th1+ -+ 

 



SOLUZIONI 

 07/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Conquest (2509) - Buckley (2245) 
4NCL De Vere, Sunningdale, ENG 2012 

 1.
Caruana (2736) - Bocharov (2611) 
Aeroflot Open 2012 A Moscow 1.

Bosiocic (2580) - Bukavshin (2517) 
Aeroflot Open 2012 A Moscow 1.

Aleksandrov, (2612)- Gundavaa, (2493) 
Aeroflot Open 2012 A Moscow 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-wqksn( 
7+-zpn+-trp' 
6lzp-vl-zp-+& 
5zp-+-zpN+P% 
4-+-+P+Q+$ 
3sN-zP-+-zP-# 
2PzP-+-zPL+" 
1tR-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-tr-+-+-+( 
7tR-+-+pmk-' 
6-+-zPr+pzp& 
5+p+-+-wq-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-zPp+-+-# 
2-+-+QzPPzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

 
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+k+-+-tr( 
7tRl+r+-zpp' 
6-+q+-sn-+& 
5+R+-+-+-% 
4-+-zpPvL-+$ 
3+-zp-+-+-# 
2-+L+QzPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+p+-wqpzpp' 
6p+-+-+r+& 
5+-+-+Q+-% 
4-+-tr-+-+$ 
3+P+-+-+-# 
2P+-+-zPPzP" 
1+-tR-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1.Ch6# 

 

 1.Dxe6!  

Il Nero non può catturare la Donna perché il 
Pedone f7 è inchiodato. 

 1.Ta8+!! il Nero abbandona. 

Dopo 1…Axa8 segue 2.Tb8# 

 1.De5!!  Il Nero abbandona. 

La Donna minaccia la Regina e la Torre nera. Il 
Nero  non può catturare la Donna perché 
seguirebbe il matto del corridoio (Tc8+). 

2. 
Josse (2131) - Gregory (2124) 
4NCL De Vere, Sunningdale, ENG 2012 

 2.
Shomoev,(2570) - Khismatullin,(2664) 
Aeroflot Open 2012 A Moscow 2.

Lu (2516) - Ulibin (2587) 
Aeroflot Open 2012 A Moscow 2.

Mamedov (2636) - Adhiban (2561) 
Aeroflot Open 2012 A Moscow 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+Q' 
6pmkn+-+p+& 
5+-+-+p+-% 
4PzpPsn-mK-+$ 
3+P+-+L+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+-wq-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-+-+-zp& 
5zpP+P+P+P% 
4-+p+-tRK+$ 
3+-zP-wq-+-# 
2-vL-+-+-+" 
1+-+L+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+n+-' 
6-+-+k+-+& 
5+-wQ-zP-+-% 
4-mK-zP-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+q+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+pzpQ+-vlk' 
6-+r+-+pzp& 
5zP-+-+-+-% 
4-+-+-vL-+$ 
3+l+-tR-zPP# 
2-+q+-+NmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1...Ce6#   1...Dg1+!! (attacco doppio) 

Il Bianco conquista l’Alfiere d1. 

 1.Dc8+ !! il Nero abbandona. 

Dopo 1…Re7 segue 2.Cd5# 

 1...Td6! (Interferenza) il Bianco abbandona. 

Se 2. Axd6? Segue 2…Ad5! e il Bianco non ha 
difese contro il matto di Donna in g2. 

 



SOLUZIONI 

 08/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Malyguine,N. - Grob,J. 
SJMM 2012 : Sprengschach I - Ticino 

 1.
Nguyen,N.-K. - Coray,R. 
SJMM 2012: Sprengschach I - Ticino 1.

Pulfer,B. - Wolfensberger,M. 
SJMM 2012: Winterthur II - Ticino 1.

Schweighofer,M. - Sokolov,E. 
SJMM 2012: Winterthur II - Ticino 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+p+-+-zp-' 
6p+-+-+-+& 
5+-+pzp-zPP% 
4-zP-snNtr-+$ 
3zP-+-mK-wQ-# 
2-+q+-+-tR" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-zp-+Qtr-' 
6-zp-zp-+P+& 
5zp-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-zP-+-+-# 
2P+-+-+-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zpp+-zppvlp' 
6r+-zp-+p+& 
5wq-+-+-+-% 
4-zp-+P+-zP$ 
3+N+PzP-zP-# 
2-zPPwQ-+L+" 
1+K+-tR-+R! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+p+qzp-+-' 
6p+Pzp-+-zp& 
5+-+Pvl-tr-% 
4-zP-+-+P+$ 
3+N+Q+-+-# 
2P+-+-+P+" 
1+-tR-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 

1...Cf5# oppure 1...Txe4# 

Il Nero non vide nessuna delle due possibilità e 
giocò 1…Dxe4 vincendo comunque. 

 1.Df8+ Tg8 2.Dh6#  1...Da2+ 19.Rc1 Da1+!! 20.Cxa1 Txa1#  1...Dxg4!! Il Nero non si lasciò impressionare dai 
Pedoni bianchi e contrattaccò. 

Dopo 2.Tc2 Dh4 3.Txe5 dxe5 4.d6 De1+ 5.Rh2 
Th5+ il Bianco abbandonò. 

2. 
Bosshard,D. - Sokolov,E. 
SJMM 2012: Sprengschach I - Ticino 

 2.
Sierra,R. - Malyguine,N. 
SJMM 2012: Winterthur II - Ticino 2.

Dragos,L. - Piknoreak,P. 
SJMM 2012: Winterthur II - Ticino 2.

Nguyen,N.-K. - Pulfer,B. 
SJMM 2012: Ticino-Sprengschach II 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7zp-+q+pzp-' 
6-+pzp-vll+& 
5+p+-+-+-% 
4-+-+PvLRzP$ 
3zPLsNP+-+-# 
2-zPP+Q+-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zppwq-+N+p' 
6-+p+lsnpwQ& 
5+-sn-zPp+-% 
4-+p+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPL+-zPPzP" 
1+-+R+RmK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+l+-+k+( 
7+-+-vl-zp-' 
6-zpp+-+r+& 
5+-+pzP-+p% 
4-zP-+p+-zP$ 
3zP-sN-zPrvLP# 
2-+-+RzP-mK" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7+-+-wqp+N' 
6-+p+l+p+& 
5+pzPpzP-+-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2P+-wQ-+K+" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Txg6! Il Nero non può catturare la Torre perché il 
Pedone f7 è inchiodato. 

La partita continuò 1… Axc3 2.bxc3 d5 3.Tg5 
Tad8 4.Dg2 f6 25.exd5! e il Nero abbandonò. 

 

 1...Cg4! intermedia che minaccia la Donna e 
salva il Cavallo. Dopo 2.Dg5 o 2.Dh4 segue Axf7 
e il Nero ha due Pezzi leggeri e un Pedone per la 
Torre. 

In partita il Nero catturò subito il Cavallo e rimase 
con la qualità di svantaggio. 

 1...Axh4! se 2.Axh4 segue 2…Txh3# 

Il Bianco giocò 2.Tg1 ma dopo 2…Ae7 il Nero 
libera la strada al Pedone “h” 3.Th1 h4! Il Bianco 
perse l’Alfiere e dopo altre 20 mosse la partita. 

 1...Rxh7! Il Nero può catturare il Cavallo. 

Dopo 2.Th1+ Rg8 3.Dh6 Txa2+ 4.Rf3 Ag4+!! 
5.Rxg4 Dxe5 la Donna controlla h8. Il Nero 
blocca l’attacco del Bianco e salva il vantaggio. 

Purtroppo il Nero non vide questo seguito e non 
osò catturare il Cavallo perdendo poi la partita. 



SOLUZIONI 

 09/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Vasile,T.- Cusmuliuc,D.-E. 
Camp. naz. femminile - Romania 

 1.
Padurariu,I.-- Bulmaga,E. 
Camp. naz. femminile - Romania 1.

Visanescu,D.-I. - Ciocan,M.-A. 
Camp. naz. femminile - Romania 1.

Gelbmann,N - Gyimesi,Z 
Siofok jr, 1996 (variante della partita) 
 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-+p+-' 
6-+-zp-+-+& 
5+-+-+-zP-% 
4-zP-wqpwQ-+$ 
3+-+-tRn+-# 
2-+-+LmK-+" 
1+-wq-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-tr( 
7+pwq-tr-sN-' 
6p+-vl-zp-zp& 
5+-+-+Q+P% 
4-+-zP-+-+$ 
3zP-+-+R+-# 
2-zP-+-+P+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-tr( 
7mknwQ-+-zp-' 
6p+R+p+-zp& 
5+p+-+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3zP-+-vL-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+( 
7+-zp-+pzpp' 
6p+N+-+-+& 
5+-+pzP-+-% 
4-zp-+-+-+$ 
3+-zP-+lwq-# 
2PzPL+-+P+" 
1tRNwQ-+-tRK! 
xabcdefghy 

 

1...Dg1#   1.Ce6+!! (attacco doppio) Per non perdere la 
Regina il Nero è costretto a dare la Torre. 

1… Txe6 2.Dxe6 

 1.d5+ Ra8 2.Txa6#  1.Dh6!  

La variante principale è 1…Ae4 2.Dh2 Dxh2+ 
3.Rxh2 Axc2 4.Cxd8 

2. 
Tomici,S.- Zlatea,C.-S. 
Camp. naz. - Romania 

 2.
Cirlig,I.-A. - Cosman,A.-M. 
Camp. naz. femminile - Romania 2.

Porcoleanu,D.-O. - Sonfalean,M.-L. 
Camp. naz. femminile - Romania 2.

NN.-NN. 
 
 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+RtR( 
7+-zp-+r+p' 
6-+p+-zp-mk& 
5zprzP-+-+-% 
4-+lvLp+PzP$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+-+-+l+p' 
6pzp-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-zP-+-wQ-+$ 
3wqN+L+P+-# 
2-snP+-+r+" 
1+-mK-tRR+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+( 
7zppzp-wqp+p' 
6-+n+-+pvl& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+Psn-+$ 
3+-zP-wQNzPl# 
2PzPL+-zP-zP" 
1tR-vL-+NtRK! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8r+-+k+-+( 
7zp-+-+pzpp' 
6-+l+-+-+& 
5tR-+Lsn-+-% 
4-vL-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Ae3#   1...Ca4+! Il Bianco abbandona. 

Dopo 2.Rb1 o 2.Rd1 segue 2…Cc3# 

 1...Cd3!!. Il Bianco abbandona. 

Se 2.Dxh6 segue 2…Cxf2# 

Se 2.De2 segue 2…Cxc1 

 1.Ae4!!  

Se 1…Axe4 2.Txe5+ seguita da 3.Txe4. 

Se 1…f6 2. 2.Txe5+ seguita da 3.Axc6. 

 



PROBLEMI 

 10/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
WIM Umudova N. - Dai I. 
Camp. europeo femminile - Gaziantep 

 1.
GM Dzagnidze N.-WIM Mammadova G. 
Camp. europeo femminile - Gaziantep 1.

WGM Videnova I. - GM Cmilyte V. 
Camp. europeo femminile - Gaziantep 1.

WIM Ziaziulkina N. - Arig B.  
Camp. europeo femminile - Gaziantep  

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-+-+k+( 
7+-+-+N+p' 
6p+-+-wQp+& 
5+-zp-zP-zP-% 
4-+Pzp-zP-+$ 
3+-+P+-+P# 
2P+-+-+-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-tR-+( 
7tR-+-+-zpp' 
6-+l+p+k+& 
5+-+-+n+-% 
4p+r+-zPK+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-zp-+-+-' 
6R+L+-mkp+& 
5+-+-+n+p% 
4-+P+-mK-+$ 
3zP-+r+-+P# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-mk( 
7+q+-+p+p' 
6-+l+-tR-+& 
5zp-+-vL-+-% 
4-+-+P+r+$ 
3+-+L+-+-# 
2-zPP+-+PzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Ch6#. 

 

 1…h5+ (il Bianco abbandona)  

Se 2.Rh3 unica 2…Tc3# 

 1.g5+ 2.Re4 Te3+ (il Bianco abbandona)  

Se 3.Rd5 unica 3…Te5#. 

 1.Tg6+ f6 2.Axf6 Dg7 3.Axg7+ (il Nero 
abbandona)  

Se 3…Rg8 4.Ac4+ Ad5 5.Axd5# 

2. 
IM Sedina E. - Menzi N. E. 
Camp. europeo femminile - Gaziantep 

 2.
WGM Szczepkowska  - WFM Motycakova 
Camp. europeo femminile - Gaziantep 2.

WIM Olsarova K. - IM Khotenashvili B.  
Camp. europeo femminile - Gaziantep 2.

WGM Guramishvili S. - GM Kosintseva N.  
Camp. europeo femminile - Gaziantep 
 
 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6lvlPzPk+-+& 
5+-+-vLpzpp% 
4LmK-+-zP-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-zp-+-zp-' 
6Q+-+-trk+& 
5+-+R+-+-% 
4-+-+-wq-+$ 
3+-zP-+-sNP# 
2-+l+-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpR+-zpnmk-' 
6-zp-+-zpp+& 
5+-+-+-+-% 
4r+-+NzP-+$ 
3+-zPK+-+-# 
2PzP-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+-+p' 
6P+-+L+-zP& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+Rzp-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-mKr+-! 
xabcdefghy 

 

1.Ab3+ (il Nero abbandona)  

Se 1…Ac4 unica 2.Axc4#. 

 

 1.De2!! (Attacco doppio: minaccia l’Alfiere e il 
Matto di Donna in h5). Il Nero abbandona. 

Se 1…Rf7 2.Dxc2 

 1…Txe4!! Il Bianco abbandona 

Se 2.Rxe4 Cd6+ (attacco doppio) seguito da 
3…Cxb7 e il Nero ha un Cavallo di vantaggio. 

 1.Rxf1! e2+ 2.Rg2!! (2.Rxe2?=Stallo) Il Nero 
abbandona. 

Dopo 2…e1C+ 3.Rg3 Cxd3 4.a7 Cc5 5.a8D# 

 



SOLUZIONI 

 11/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
de Winter,E. - Mertens,H. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 

 1.
Finnbogadottir,T.-K. - Shepherd,M. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 1.

Leosson,A.-J. - Mehringer,J. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 1.

Ashley,M. - Hobber,A. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-tR-+-+-+( 
7zp-zp-+-+-' 
6-+-+-+k+& 
5+-zp-+-zpN% 
4P+-+p+-+$ 
3+-zP-zPn+K# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-tr-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-trl+k+ntr( 
7zpp+-+pvlp' 
6-+-zpp+p+& 
5+Nwq-+-+-% 
4-wQ-zpP+-+$ 
3+-+P+-zP-# 
2PzPP+NzPLzP" 
1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 

 
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-zpk' 
6-+p+-+lzp& 
5+-+-+Q+-% 
4-+-+P+N+$ 
3+-zPq+-zPP# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7zp-zp-+p+p' 
6lzp-+-wQ-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-wq-+-+$ 
3+-+-+PsN-# 
2P+P+-+PzP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 

1...g4#   1.Cxd6+ Da scacco e elimina il difensore della 
Regina. Alla prossima mossa il Bianco può 
catturare la Donna nera. 

 1.Dxg6+ Rxg6 2.Ce5+ (attacco doppio). Il Nero 
abbandona perché perde la Regina e rimane con 
un Cavallo e un Pedone di svantaggio. 

 1.Dxd4 Txd4 2.Te8+ Rg7 3.Cf5+ e il Bianco 
guadagna la Torre. 

2. 
Johannsdottir,J.-B. - Magnusdottir,V.-S. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 

 2.
Magnusdottir,V.-S. - Magnusson,T. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 2.

Ashley,M. - Hobber,A. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 2.

Hou,Yifan. - Stefansson,H. 
Reykjavik Open 2012 Reykjavik 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zpp+p+p+p' 
6-sn-zP-+p+& 
5+-zp-zP-+-% 
4-sn-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+-+p' 
6-+n+-zp-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+LzpP+-sN$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRN+QmK-+R! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-mk( 
7+-+-+-tRp' 
6-+-+-+p+& 
5+pzPQ+-zP-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-zp-vLq# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-wq-tr-mk-+( 
7zp-+-+p+-' 
6-+R+lsNp+& 
5zP-+-+n+p% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-wQ-+-zP-# 
2-+-+-zPL+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Ag5!! Il Nero perde la Regina.  1.Dh5+ Re7 2.Cf5#  1.Tg8+!! Il Nero abbandona perché non può evitare 
il matto. 

Dopo 1…Txg8 segue 2.Ae5 Tg7 3.Dd8#  

 1.Txe6!! Il Nero abbandona. 

Se 1…fxe6 segue 2.Cd7+!! Txd7 3.Dh8+ e 
4.Dxb8. 

 



SOLUZIONI 

 12/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Swiercz,D. - Kjurkchiiski,G. 
13th EICC Plovdiv BUL 

 1.
Kozul,Z. - Ali Marandi,C. C. 
13th EICC Plovdiv BUL 1.

Kulaots,K. - Videnova,I. 
13th EICC Plovdiv BUL 1.

Pantic,I. - Simacek,P. 
13th EICC  Plovdiv BUL 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+rmk-+( 
7+p+n+-+-' 
6-+pzp-+-+& 
5zp-vl-+-wQp% 
4P+-+-zP-+$ 
3+P+-+-zPP# 
2-vLP+r+-+" 
1+R+-+-+K! 
xabcdefgh 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7+-+-vl-zpk' 
6-+p+-wqNzp& 
5+-+-+-+-% 
4pzP-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2LzPQ+-zPPzP" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-sn-+-vlp' 
6ptr-zp-+-+& 
5+-zpPzpN+Q% 
4-zPP+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-wq-zPP+" 
1+R+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8k+-+-tr-+( 
7zp-zp-+-+-' 
6-+N+-+p+& 
5+-+p+-vl-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-zP-+-zP-# 
2PzPr+p+-+" 
1mK-+-tR-+R! 
xabcdefghy 

 

1.Dg7#!!   1.Cf8+! Rh8 2.Dh7# 

 

 Il Bianco giocò 1.Ce7+! Rh8 2.Cg6+!! Rg8 3.Cxf8. 

Dopo  3…Txb4 26.Ce6 il Nero abbandonò. 

 1...Tc1+!! 2.Txc1 Axc1 1-0 

Dopo 3.Txc1 Tf8 e il Nero Promuove il Pedone. 

2. 
Agaragimov,D. - Popov,I. 
13th EICC Plovdiv BUL 

 2.
Postny,E. - Poetsch,H. 
13th EICC Plovdiv BUL 2.

Bulmaga,I. - Mista,A. 
13th EICC Plovdiv BUL 2.

Nyzhnyk,I. - Giri,A. 
13th EICC Plovdiv BUL 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-zpp+-' 
6-+-+-+p+& 
5+-zpP+-+-% 
4P+n+K+L+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-wQ-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+p+-+-+& 
5+pmk-+-+-% 
4-+ntr-+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2-zPK+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-tr-+-trk+( 
7+-+l+-zpp' 
6p+-zppvl-+& 
5wq-+nzP-+-% 
4-+-+-zP-zP$ 
3+-sN-vL-+-# 
2-zPPwQL+-+" 
1+K+R+-+R! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-wq-zpp' 
6-+-+P+-zP& 
5+p+L+-+-% 
4-+p+-+Q+$ 
3+-+nzP-zP-# 
2-zP-+-+-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

 

1...f5+! (attacco doppio) il Bianco abbandona. 

Dopo 2.Axf5 la risposta migliore è  2…Cd6!  

 1.b4! (eliminazione della difesa)  Il Nero deve 
muovere il Re e il Bianco cattura la Torre. 

 1.Cd5!! Il Nero tentò un attacco disperato ma 
inutile. 2.Rxb2 Tb8+ 3.Cb6 Txb6+ 4.Axb6 Dxb6+ 
5.Ra2 dxe5 6.Dxd7 Da5+ 7.Rb3 Db6+ 8.Ra4 1-0 
Sbagliata è invece 1.exf6?? Cxc3+! 

 Nyzhnyk giocò 1.Dxg7+! e vinse. 

Migliore è però 1.hxg7!! Rg8 2.Dh4!! e il Pedone 
“e” può avanzare verso la casa di promozione.  

 



SOLUZIONI 

 13/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Ljangov,P. - Meyes,R. 
13th EICC Plovdiv BUL 

 1 
Balokas,D. - Katsarov,H.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 1.
Aharon,O. - Alonso Rosell,A.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 1.
Sutovsky,E. - Grigoriants,S. 
13th EICC  Plovdiv BUL 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+R+-+R' 
6p+-+-+k+& 
5+-+-zP-zp-% 
4-+-+-zP-+$ 
3+-+-+-zPK# 
2q+-+-+L+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7zp-+-wqpzpp' 
6-zp-+l+-+& 
5+-+p+-+-% 
4-+rwQP+-+$ 
3+-+-+-zPP# 
2PzP-tR-zPL+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+-+-zpp+p' 
6-zpp+-+p+& 
5+-+r+-+-% 
4-+-+-zP-zP$ 
3wqP+-+-zP-# 
2-wQP+R+-+" 
1+-mK-tR-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-tr-trR+-+( 
7+-zp-+pzpk' 
6-+-+-+p+& 
5+-snqsn-+-% 
4-zp-+-+N+$ 
3+-zP-+Q+P# 
2-zPL+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Ae4#.  1.Dxc4!! il Nero abbandona. 

Se 1…dxc4 segue 2.Txd8 Df8 3.Txf8 e il Bianco 
rimane con una Torre di vantaggio.  

 

 1…Td1+ Il Bianco abbandona. 

Dopo 2.Txd1 segue 2…Txd1+ 3.Rxd1 Dxb2(+-). 

 

 1.Cg6+!! Il Nero abbandona perché non può 
evitare il matto. 

1…gxf6 2.Dh5+ Rg7 3.Dh8#. 

1…Rh6 2.Cg8!! Rg5 3.Txe5+ Dxe5 4.Dg4#. 

2. 
Papp,G. - Janev,T. 
13th EICC Plovdiv BUL 

 2 
Manelidou,M. - Pein,M.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 2.
Todorov,Y. - Zahariev,O.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 2.
Malakhov,V. - Salgado L.,I.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+r+-+-' 
6-+-+-zp-+& 
5+-+-mkPzpP% 
4-+-+-+K+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7+p+-snp+p' 
6p+-+p+p+& 
5+-+pzP-zP-% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-+-+-+Q# 
2q+L+RvL-zP" 
1+R+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7+-sn-zp-+p' 
6-+-+-snN+& 
5+p+P+-+L% 
4p+p+-+l+$ 
3+-sN-vL-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+rtrk+( 
7zp-zpq+-+p' 
6-zp-zpl+n+& 
5+-+-+p+N% 
4-+PtR-+-+$ 
3+-wQ-+L+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1.f4+  seguita da 2.Txd7 

Sbagliata è invece giocare subito 1.Txd7 perché 
conduce ad una posizione di Stallo. 

 1.Axg6!! 

Il Nero abbandona perché non può impedire la 
perdita della Regina o il matto di Donna in h7. 

 1.Dxg4! Il Nero abbandona. 

Se 1…Cxg4?? segue 2.Ce5#. 

 1.Ac6!! Il Nero abbandona.  

La Donna nera deve proteggere g7 e non può 
catturare l’Alfiere.  

Se 1…Dxc6? 2.Txd6!(+-).  

Se 1…Df7 segue 2.Axe8 con guadagno della 
qualità(+-). 



SOLUZIONI 

 14/2012 
 

 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Khalifman,A. - Lintchevski,D.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 1 
Mindlin,A. - Porfireanu,S.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 1.
Socko,B. - Nikolov,M.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 1.
Givon,A. - Michalik,P.  
13th EICC  Plovdiv BUL 

 
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-sn-+( 
7+k+-+-+-' 
6pzpn+r+qzp& 
5+Q+-vLp+-% 
4-+L+-zP-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2P+-+-+-+" 
1+-mKR+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+rmk( 
7zppzp-+R+-' 
6-+-+-+lvl& 
5+-+Pzp-sNp% 
4-+P+-+-+$ 
3+-+-+-tR-# 
2PzPq+-+Q+" 
1mK-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+R+l+-zp-% 
4-+-+-zp-mk$ 
3zP-zP-+-+-# 
2-+-+-mK-+" 
1+-+-+N+r! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+rmk-+( 
7zp-+-+pzpp' 
6-snR+-+-+& 
5+-sn-+-+-% 
4-+-+-+P+$ 
3zPP+-+P+-# 
2-+-mKN+LzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Dxa6# 1-0 

 

 1.Th7+ 1-0 

1…Axh7 2.Cf7# 

 

 1…Txf1 0-1 

Se 2.Rxf1 segue 2…Ac4+ e il Bianco perde la 
Torre 

 

 1…Cxb3 0-1 

Se 2.Rd1 segue 2…Txe2! 3.Rxe2 Cd4+ e poi 
4…Cxc6. Il Nero ha due Cavalli mentre il Nero 
rimane con solo un Alfiere. 

 

2. 
Savchenko,B. - Alekseenko,K. 
13th EICC Plovdiv BUL 

 2 
Movsesian,S. - Pantsulaia,L. 
13th EICC Plovdiv BUL 

 2.
Movsesian,S. - Istratescu,A.  
13th EICC Plovdiv BUL 

 2.
Stocek,J. - Kryvoruchko,Y.  
13th EICC Plovdiv BUL 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-trq+-+-+( 
7+-+-+kzp-' 
6-+-zp-+-+& 
5+-+P+l+-% 
4p+-+RwQp+$ 
3+P+-+-+-# 
2PzP-+L+-tr" 
1+K+R+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+rmk-tr( 
7+-+R+pzpp' 
6p+-wq-+-+& 
5+-zp-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-+PzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8k+-+-tRr+( 
7+p+-+-+-' 
6p+lwQp+-+& 
5zP-+pzP-+K% 
4-+p+-+-+$ 
3+-zP-+-wq-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+L+-+-! 
xabcdefghy 

   
 
 
 

∆

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-zpp' 
6-+-+-zpk+& 
5+-tr-zp-+-% 
4n+-+P+-+$ 
3zP-+l+P+-# 
2-+-vL-+PzP" 
1+R+LmK-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Txe2!! 0-1  

Il Bianco non può catturare la Torre essendo la 
sua inchiodata. 

 1.Tff7+ 1-0 

Dopo 1…Rg8 segue 2.Tg7+ Rf8 3.Tdf7# 

 1…Ae8+!! 0-1 

Il Bianco perde la qualità o prende matto. 

 1.Axa4 1-0 

Il Nero perde un Pezzo. 

Se 1…Axb1?? Segue 2.Ae8# matto. 



SOLUZIONI 

 15/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Borgo,G.- Vucicevic,M. 
VI New Open Lugano 

 1 
Bär,R. - Cicilano,M. 
VI New Open Lugano 

 1.
Scheidegger,A.- Patuzzo,F. 
VI New Open Lugano 

 1.
Patuzzo,F. - Okhotnik,V. 
VI New Open Lugano 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7+-+-+-+p' 
6pzpN+-+p+& 
5+-vlP+lwqn% 
4-+P+-+-+$ 
3+-+-+Q+-# 
2P+-sN-+-+" 
1+-tR-tRK+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-vl-tr( 
7zplzPn+p+-' 
6-zp-+-+-wq& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+Q+$ 
3+-sN-+-vL-# 
2PzPP+-+P+" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-zpk' 
6-+-+-+rzp& 
5zp-wQ-+-+-% 
4-+P+-+-+$ 
3zP-+-sn-+-# 
2-zP-+q+PzP" 
1+-tR-+-tRK! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+r+( 
7tR-+-vlk+-' 
6-+-zpN+R+& 
5+-+-zpP+-% 
4-+-+K+-+$ 
3+pvL-+-+-# 
2-zP-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Dg1# matto 

 

 1…Ac5+!! 0-1 

Dopo 2.Af2 o 2.Tf2 segue 2…Dh1# 

 

 1…Txg2!! 2.De5 (per proteggere h2. Se 2.Txg2?? 
Dxg2#). 2…Txg1!! 0-1 

Se 3.Rxg1 Dg2# 

Se 3.Txg1 Df3 4.Tg2 Dxg2# 

 1.Cg5! Rf8 2.Txg8 Rxg8 3.Txe7 Il Bianco 
guadagna la seconda Figura e il Nero abbandona 
dopo altre 4 mosse. 

 

2. 
Colmenares,A.- Cicilano,M. 
VI New Open Lugano 

 2 
Albicker,L.- Medici,S. 
VI New Open Lugano 

 2.
Hajnal,Z.- Scheidegger,A. 
VI New Open Lugano 

 2.
Hajnal,Z. - Patuzzo,F. 
VI New Open Lugano 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+R+-+( 
7wqr+-+-+k' 
6-+-+-+pzp& 
5zp-+p+-+-% 
4-+-+-zPP+$ 
3zP-wQ-+-+P# 
2-zPP+-+-+" 
1+-mKR+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+p+-+-zp-' 
6p+rzpp+nzp& 
5vl-+-zp-+-% 
4P+q+P+-+$ 
3+-sN-+-zP-# 
2NzPPwQ-zP-zP" 
1+R+-+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+rmk-+( 
7+-zp-snpzp-' 
6p+-zp-+-+& 
5+p+-+PsN-% 
4-+-+-+-tR$ 
3+PzP-+P+-# 
2PzP-+-+-+" 
1+K+-+-+R! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+p+-+-+& 
5+-zP-+-+p% 
4-+-zP-+pzP$ 
3+-+-+kzP-# 
2-+-trlvL-+" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Dh8# matto 

 

 1…Dxa2!! 2.Cxa2 Axd2 Il Nero ha un Alfiere di 
vantaggio. 

Il Bianco si arrese dopo altre 15 mosse. 

 1.Ch7+! Rg8 2.Cf6!! gxf6 (se 2…Rf8 3.Th8+ Cg8 
4.Txg8#) 3.Th8+ 1-0 

Dopo la forzata 3...Rg7 segue 4.T1h7# 

 1…Ad3!! 2.d5 (mossa di disperazione. Se 2.Ae1 
segue 2…Tg2+ 3.Rh1 Ae4 4.Ta1 Re2 5.Ta2+ 
Rxe1!! 6.Txg2 Rf1-+) 2…Txf2 3.Tc3 Tf1+ 4.Rh2 
Re2 e il Nero abbandona. 

 

 



SOLUZIONI 

 16/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Rozum,I. - Grachev,B. 
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

 1 
Makhmutov,R.- Cheremnova,T. 
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

 1.
Maletin,P - Lyaskovsky,Va  
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

 1.
Grachev,B - Airapetian,G  
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-wq-+k+-+( 
7+-+n+pwQ-' 
6-+-+p+p+& 
5+-+-+-zP-% 
4-+-+P+-+$ 
3zP-+-vLP+-# 
2-+-+-+K+" 
1+-tR-+-+r! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-wqk+-+( 
7zpl+n+pvl-' 
6-+-+r+-+& 
5+p+pzp-+-% 
4-vL-+-+Q+$ 
3+-+LzP-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-wQrmk& 
5tr-+-+-+p% 
4-+-+p+P+$ 
3+-+-zP-+-# 
2-+-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-mk-+-+p' 
6-+-tR-+-+& 
5+-zP-+-zp-% 
4-+P+-+-+$ 
3+-+nsN-zP-# 
2-+-tr-zPKzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Dh2#!! 0-1 

 

 1.Dxe6+!! 1-0 

Se 1…fxe6 segue 2.Ag6#. 

Se 1…De7 segue 2.Dxe7#. 

 1.Dh8+! 1-0  

Se 1…Rg5 segue 2.Dxh5+ Rf6 3.Dxa5 +-.  

 

 1.Cd5+!! Rc8 2.Cb4 1-0 

Il Nero perde il Cavallo inchiodato o la Torre. 

 

2. 
Moskalenko,A - Andreikin,D  
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

 2 
Kravtsov,S - Smirnov,P  
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

 2.
Ibragimov,I - Savchenko,B  
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

 2.
Giri,A - Zontakh,A  
19th TCh-RUS 2012 Sochi 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+q+r+k+( 
7+p+-+p+-' 
6p+-zp-+r+& 
5+-zpP+-+Q% 
4-+P+p+-+$ 
3zPP+-zPn+P# 
2-tR-sN-zP-+" 
1+-+-+K+R! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zP-+-+-zpk' 
6-+-+-+qzp& 
5+-+-+-+-% 
4-+p+l+-+$ 
3+-zP-wQR+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7zp-+r+k+-' 
6-zp-+p+p+& 
5+-+l+p+-% 
4-+-wQ-+-+$ 
3zP-tR-+-+R# 
2-+-+-zPP+" 
1wq-+-+LmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-vL( 
7+p+-+p+-' 
6-trp+-+-+& 
5zp-+-+-zp-% 
4P+-+n+-+$ 
3+-+-zP-zP-# 
2-zP-+-zP-+" 
1+-+RmK-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Te5!! 0-1 

La Regina bianca non può fuggire. 

 

 

 1…Dg4!! 0-1 

Il Nero cattura la Torre inchiodata. 

Se 1.a8D segue 2.Axa8! -+. 

 1…Dxf1+ 2.Rxf1 Axg2+ 0-1 

Se 3.Rxg2 segue 3…Txd4  -+.  Il Nero ha tre 
Pedoni di vantaggio. 

 1.f3!! 1-0 Il Cavallo non ha case utili. 

Se 1…Cxg3 segue 2.Af6 e matto alla successiva. 

Se 1…Cc5 segue 2.Ad4 e l’Alfiere cattura il Cavallo 
inchiodato. 

 

 



SOLUZIONI 

 17/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Neuschmied,S. - Schramm,C. 
Aut_chT1112 Jenbach 

 1 
Rapport,R.- Rozentalis,E. 
Aut_chT1112 Jenbach 

 1.
Jobava,B. - Kunin,V. 
Aut_chT1112 Jenbach 

 1.
Hoelzl,F.- Drabke,L. 
Aut_chT1112 Jenbach 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-sN-+-+( 
7+-zp-+-zpk' 
6pzp-+-sn-zp& 
5+-+N+-+-% 
4-+-+-+lzP$ 
3zPL+R+-zP-# 
2-zPPmK-vl-+" 
1+-+-tr-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7zpp+-+-zpp' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-sN-+-% 
4-zp-zP-+-+$ 
3+-+-zP-+q# 
2PzP-+-mK-+" 
1+R+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+r+-+-vl-' 
6-+-+-tRpmk& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+p+-zP$ 
3+-+-zP-zP-# 
2-+-+-zPLmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7+-+-+p+p' 
6lzp-+-+p+& 
5+-vl-wQ-+-% 
4-+-trP+-+$ 
3zP-+P+qsNP# 
2-+-+-zP-+" 
1+-tRR+LmK-! 
xabcdefghy 

 

1…Ce4# matto. 

 

 1...Df5+! 0-1 (attacco doppio al Re e alla Torre) 

 

 1.Txg6+!! 1-0 

Se 1…Rxg6 segue 2.Axe4+ e 3.Axb7. Il Bianco 
guadagna altri due Pedoni. 

 

 1…Td5!! 0-1 

Il Nero non può parare la doppia minaccia Donna e 
matto con la batteria Alfiere e Regina 

 

2. 
Postl,A.- Tschohl,C. 
Aut_chT1112 Jenbach 

 2 
Pitl,G.- Baldauf,M. 
Aut_chT1112 Jenbach 

 2.
Bromberger,S.- Likavsky,T. 
Aut_chT1112 Jenbach 

 2.
Buhmann,R.- Likavsky,T. 
Aut_chT1112 Jenbach 

▼ 
XABCDEFGHY 
8r+-+rvlk+( 
7zpl+q+p+p' 
6-+N+-+p+& 
5+-zpP+-zPn% 
4-zp-+P+-+$ 
3+Q+-+-+-# 
2-zP-vL-zPLzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7zpp+-+-zp-' 
6-+ntr-vl-+& 
5+-+pwq-+R% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sN-zPQ+L# 
2PzP-+-tr-+" 
1+K+-+-tR-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+r+( 
7zp-+-+-+k' 
6nzp-zpN+-+& 
5+-zpPvlp+p% 
4-zPP+-+-wq$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-+-wQN+-+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-zp-+rmk& 
5+-+-tr-+-% 
4-+-+-snP+$ 
3+L+-tRP+q# 
2R+-wQ-+-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…Axc6! 0-1 

Se il Bianco riprende l’Alfiere perde il suo in d2. 

 

 1.Th8+!! 1-0 

Il Nero deve muovere il Re e il Bianco può 
catturare la Torre in f2.  

 1.Cf8+!! 1-0 

Se 1…Txf8 2.gxh4 +- 
Se 1…Rg7 2.gxh4 +- 
Se 1…Rh8 2.Dh6# 

 1…Txe3!! 0-1 

Dopo 2.Dxe3 segue 2…Txg4+ e il Bianco perde la 
Donna o prende matto in poche mosse. 

 



SOLUZIONI 

 18/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Szeberenyi,A.- Farago,S. 
First Saturday 2012 aprile 

 1 
Szabo,B.- Bach,M. 
First Saturday 2012 aprile 

 1.
Kislik,E.(2403) - Szalanczy,E. 
First Saturday 2012 aprile 

 1.
Rajlich,I- Bach,M. 
First Saturday 2012 aprile 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+p+-wQ-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+p+$ 
3+-+-sN-mkr# 
2-+-+K+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7tr-+-+Nmkp' 
6-+-+P+q+& 
5zp-+-+-+p% 
4P+Q+-+-+$ 
3+-+-+pzP-# 
2-zP-+-zP-zP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+p+-+p+p' 
6-+-+-wqpvl& 
5+N+-+-+-% 
4-+-wQ-+n+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-+P+-+PzP" 
1+-+-tRLmKR! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7+lwq-+-+p' 
6pzpn+-+p+& 
5+-zppvl-vL-% 
4-+PsnN+P+$ 
3+-+L+-+Q# 
2PzP-+-+-zP" 
1+-+-tRRmK-! 
xabcdefghy 

 

1,Df2#  

(il Nero ha abbandonato prima che il Bianco 
potesse dare matto). 

 

 1.Dd4+!! 1-0 

Se 1…Rg8 segue 2.Dh8# 

Se 1…Df6 segue 2.Dxa7 

 

 1…Ae3+!! 2.Dxe3 (se 2.Txe3 Df2#) 
2…Cxe3.3.Txe3 Db6 4.h3 Dxe3+ 5.Rh2 Td8 
6.Ad3 Txe3 0-1 

 

 1…Cf6+!! Il Cavallo entra in territorio nemico e 
cattura la Donna in poche mosse 2.Rd8 Cxd5+ 
Rc8 3.Cxc7 Axc7 4.Af6 1-0 

 

2. 
Farago,S.- Padhya,S. 
First Saturday 2012 aprile 

 2 
Estrada,N.- Bach,M. 
First Saturday 2012 aprilis 

 2.
Flumbort,A.- Rodriguez,L. 
First Saturday 2012 aprile 

 2.
Kislik,E. - Vrhovnik,D. 
First Saturday 2012 aprile 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tR-tr-+( 
7mkl+-+-+-' 
6p+-+L+-+& 
5+-+-+-zP-% 
4-+-+-vL-zP$ 
3+-+-+-mK-# 
2-+r+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+n+k+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-zp-+p+& 
5+-+P+qzPp% 
4PtR-wQNtr-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+-mk-' 
6-+-+p+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-zp-+-trQ+$ 
3+-zp-+-+-# 
2P+-+Rwq-+" 
1+-+-tR-+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-wQ( 
7+-+-+p+-' 
6-+-+pwqp+& 
5+-+pmk-+p% 
4-+-+r+-+$ 
3mKP+-+-+-# 
2P+-+R+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Ae3+ 1-0 

Dopo 1…Tc5 segue 2.Axc5# matto 

 

 1.Cf6+ Cxf6 2.Dxf4 1-0 

 

 

 1…Dxe1 0-1 

Dopo 2.Txe1 segue 2…Txg4 3.Txe6 Td4 e il 
Pedone “c” decide la partita  

 1.Db8+ Rf5 (se 1…Rd4 segue 2.Db4+Re5 3.Dc3+ 
d4 4.Dc5+ Rf4 5.Tf2+ e poi 6Txf6+-) 2.Tf2+ Rg5 
3.Txf6 Rxf6 4.b4 d4 5.b5 1-0 

 



SOLUZIONI 

 19/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Zhou,Y.- Cobb,J. 
4NCL De Vere, Sunningdale, ENG 

 1 
Bove,A.- Mariano,E. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

 1.
Cherin,D. - Testa,A. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

 1.
Caruana,F. - Genov,P. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7+lzp-+p+-' 
6-zp-+-+-+& 
5+-+pzP-+-% 
4-zP-+-+rzp$ 
3+n+-vL-+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+R+N+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7tr-+-+-zp-' 
6-+-+q+Pzp& 
5+-+Q+-+-% 
4pzp-zP-+-zP$ 
3+-+-+-tR-# 
2PzP-+-+-+" 
1+K+-+-+R! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7+-zp-+kzpp' 
6-+p+-+-+& 
5+-+pzPp+-% 
4-+-mKlzP-+$ 
3+-zP-tR-+r# 
2P+PwQ-+-+" 
1+-+-+-wq-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+r+-mk-+( 
7+-+q+-zp-' 
6-sn-+-+Qtr& 
5+p+pzP-sN-% 
4-+nzP-+-zP$ 
3zPR+-+-zP-# 
2-+-+-zPK+" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

 

1…d4#! 1-0. 

 

 1.Te3!! 1-0 (buona è anche 1.Te1!!) 

Il Nero non può impedire la perdita della Donna. 

Se 1…Dxd5 segue 2.Txe8# 

 1…Te3!! 0-1 

Se il Bianco riprende la Torre perde la Donna. 
Infatti 2.Dxe3? c5! 3.Rxc5 Dxe3. 

 

 1.Ch7+!! 1-0 

Se 1…Rg8? 2.Cf6+ Rh8 3.Dxh6 gxh6 4.Cxd7+- 
Se 1…Re7? 2.Dxg7 Rd8 3.Dxh6+- 

2. 
Stella,A. - Rombaldoni,A. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

 2 
Shytaj,L. - Codenotti,M. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

 2.
Schacher,G. - De Filomeno,S. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

 2.
Mariano,E. - Bruno,F. 
Campionato Italiano a Squadre 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7vl-+-zp-+-' 
6-+p+N+-zp& 
5zp-+-+p+-% 
4-+-+-zP-+$ 
3zPL+-+nzPP# 
2-+-tr-+-+" 
1+R+-mK-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-vl-+k+( 
7+-wQ-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5sNp+-zp-+-% 
4-+l+P+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2-+P+-zPPzP" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+n' 
6-+-+-+K+& 
5+-+-+p+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+kzP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+p+-zp-% 
4-+-+-+P+$ 
3+-+-zPK+-# 
2-+-mk-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

Dopo 1.Rf1 segue 1…Tf2#! 

 

 1.Dc6!! 1-0 

La Donna bianca minaccia la Torre e il matto in 
e8. Il Nero non può parare ambedue le minacce. 

 1.Rg4!! 0-1 

Un possibile seguito è:  2.Rxh7 Rxg3 3.Rg6 f4 
4.Rf5 f3 5.Re4 f2 6.Re3 f1=D 

 1…Re1!! 2.e4 d4!! 0-1 

Il Nero riesce a promuovere prima il suo Pedone 
con scacco (3.e5 d3 4.e6 d2 5.e7 d1D+). 

 



SOLUZIONI 

 20/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Volkov S. - Grachev B. 
Naxcývan OPEN 2012 

 1 
Khotenashvili,B.- Khurtsilava,I. 
Georgian 69th Women Ch. 2012 

 1.
Gvetadze,S.- Khotenashvili,B. 
Georgian 69th Women Ch. 2012 

 1.
Khurtsilava,I.- Lomineishvili,M. 
Georgian 69th Women Ch. 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-tr( 
7+p+-+-+-' 
6p+-+-+-wq& 
5+p+P+-zp-% 
4-+-+-vlQ+$ 
3+-tRR+-+-# 
2P+-+-zPK+" 
1+-+-+N+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-sn-mk-+( 
7+pwq-zp-+Q' 
6psN-zpl+L+& 
5zP-+-+-zp-% 
4-zPP+-zP-+$ 
3+-+-zP-mK-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7tR-+l+-mk-' 
6p+-tr-+-zp& 
5+-+-+-+K% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-snr+k+( 
7+p+-+-+p' 
6p+-zp-zp-vL& 
5+-+qzpQ+-% 
4-zP-+-+-+$ 
3zP-+-+PzP-# 
2-+-+-tRKzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Dh1# 0-1 

Il Bianco ha abbandonato alla mossa precedente. 

 

 1.Dh8+!! Ag8 2.Dh6# 1-0 

 

 1…Td1!! 0-1 

L’unica mossa che impedisce il matto Th1# è il 
sacrificio di qualità 2.Txd7 Txd7. 

 

 1.Dg4+!! Rf7 2.Dd7+ Te7 3.Dxd8 Il Bianco 
guadagna il Cavallo. Il Nero giocò ancora qualche 
mossa, ma dovette infine accettare la sconfitta. 1-0 

2. 
Khurtsilava,I.- Charkhalashvili,I. 
Georgian 69th Women Ch. 2012 

 2 
Gvetadze,S.- Batsiashvili,N. 
Georgian 69th Women Ch. 2012 

 2.
Khotenashvili,B.- Arabidze,M. 
Georgian 69th Women Ch. 2012 

 2.
Guseinov G. - Asgarov M. 
Naxcývan OPEN 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+r+rvlk+( 
7+p+l+p+-' 
6-+-+pzPp+& 
5zp-+pzP-+p% 
4P+-sN-+Pwq$ 
3+P+PwQ-+P# 
2-+-vLR+-+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+n+( 
7zp-+-+pmkp' 
6-+qzPp+-+& 
5zP-zp-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zP-+P+-# 
2-+LwQ-zP-zP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-snrwqp+p' 
6p+-+p+p+& 
5+p+P+-zP-% 
4-+-+PwQ-zP$ 
3+P+-+-sN-# 
2P+-+-zP-+" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpp+-+-+k' 
6-+-zPq+-vl& 
5+-zp-zpp+p% 
4-+P+N+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2PzP-+-+QzP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

 

1.Ae1!! 1-0 

La Donna nera è intrappolata. 

 

 1.Dg5+!! (Attacco doppio) 1-0 

Il Bianco cattura la Torre. 

 

 1.Txc7!! 1-0 

Se 1…Txc7 segue 2.d6 il Bianco riprende la Torre 
con un Pedone passato e un Cavallo di vantaggio. 

 1.Dg5!! 1-0 (vincente è anche d7) 

Il Nero non può catturare la Donna a causa del 
doppio di Cavallo e se 1…fxe4 segue 2.De7+ Dxe7 
3.dxe7 e il Bianco promuove il Pedone. 

 



SOLUZIONI 

 21/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Stripunsky,A - Onischuk,Al  
ch-USA 2012 Saint Louis 

 1 
Ni,V - Kats,A  
ch-USA w 2012 Saint Louis 

 1.
Goletiani,R - Baginskaite,C  
ch-USA w 2012 Saint Louis 

 1.
Abrahamyan,T - Baginskaite,C  
ch-USA w 2012 Saint Louis 

▼ 
XABCDEFGHY 
8r+-+kvlntr( 
7zpp+n+p+-' 
6-+p+p+-+& 
5+-+-+-wqp% 
4-+-zpP+-+$ 
3+-+P+-zP-# 
2PzPP+QzP-+" 
1tRNvL-mKL+R! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-+-+R' 
6-tr-vlKzp-zp& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-zP$ 
3zp-+-+-+-# 
2-+R+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpQvl-wqk+p' 
6-+-+-zpp+& 
5+p+-zp-+-% 
4-+-+-zPP+$ 
3zP-vL-zP-+P# 
2-zP-+-+K+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-trq+k+( 
7+pzp-+ptr-' 
6p+-+-wQn+& 
5+-+-+-+R% 
4-+-zpP+-+$ 
3+L+P+-+P# 
2PzP-+-+-mK" 
1+-+-+-tR-! 
xabcdefghy 

 

1…Dxc1!! 0-1 

Il Bianco giocando precedentemente 1.d3?? non 
si è accordo che l’Alfiere non è protetto. 

 

 1.Td7+!! 1-0 

Dopo 1…Re8 segue 2.Tc8# matto. 

 

 1.Ab4!! allontana dapprima la Donna nera. 
1…Dd7 2.Aa5! e poi attacca l’Alfiere inchiodato 
che non può fuggire. 2…exf4 3.Dxc7 1-0 

Sbagliata e giocare subito 1.Aa5?? Axa5! -+ 

 1.Txg6 1-0 il Nero non può catturare la Torre. 

Se 1.Txg6?? segue 2.Th8# 

2. 
Zenyuk,I - Baginskaite,C  
ch-USA w 2012 Saint Louis 

 2 
Lenderman,A - Robson,R  
ch-USA 2012 Saint Louis 

 2.
Kaidanov,G - Hess,Ro  
ch-USA 2012 Saint Louis 

 2.
Nakamura,Hi - Hess,Ro  
ch-USA 2012 Saint Louis 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+p+-zp$ 
3+-+-mkR+-# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+-+qtr-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-tR( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+R+& 
5+-+-zpn+p% 
4-+-+-zp-mk$ 
3+-+-+K+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+p+-+pzp-' 
6p+-+-+-+& 
5+l+-+-+-% 
4-+-vl-sn-+$ 
3+P+-+-+P# 
2P+-+-zPP+" 
1+Q+R+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7+-+R+-zp-' 
6-+-+p+-zp& 
5zp-tr-zP-+-% 
4-+P+Q+-+$ 
3+-+-tR-+P# 
2q+-+-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Dxf3! 0-1 

Il Nero non è caduto nel tranello del Bianco. 

Sbagliate sono 1…Rxf3? stallo o 1…exf3? stallo. 

 

 1.Tg4+!! 1-0 

Dopo 1…Rh3 segue 2.Txh5 Ch4 3.Txh4# matto. 

 1…Ad3!! 0-1 la Donna non ha case sicure. 

Se 2.Dc1 segue 2…Ce2+ e poi 3…Cxc1 -+ 

Se 2.Txd3 segue 2…Cxd3 3. Dxd3?? Axf2 4.Rxf2 
Txd3 -+ 

 1.Txg7 minaccia matto di Donna in h7 

1…Rxg7 2.Tg3+ Rf8 3.Dh7 1.0 

Il Nero non può evitare il matto di Torre in g8. 

 



SOLUZIONI 

 22/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Golizadeh,A.- Wong,H. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 1 
Seyedjavad,A.- Wang,T.-H. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 1.
Nasser,Z.- Jumabayev,R. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 1.
Wang,T.-H.,Yi Ren D. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-wq-+p+-' 
6-zp-+r+-wQ& 
5+-zp-+k+-% 
4-+P+-+-+$ 
3+-+-+-zPP# 
2PzP-+-zP-+" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-+( 
7zpp+n+pzp-' 
6-+p+psn-+& 
5+-+-+-zp-% 
4-+Lwq-+-+$ 
3+-tR-+QvL-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-+p+-zp& 
5zp-+pzP-+P% 
4-zp-zP-+P+$ 
3+P+-wQP+-# 
2P+R+-mKR+" 
1+-+-+n+q! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-zp-sn-+-% 
4-+-zp-+l+$ 
3zPN+-+-+-# 
2-+PwQ-zPPzP" 
1tR-vL-mK-+R! 
xabcdefghy 

 

1.g4# 1-0 

 

 1.Dxc6!! 1-0 

Dopo 1…bxc6 segue 2.Aa6# 

 

 1…Dxg2 0-1 

Se 2.Rxg2 segue 2…Cxe3+ (attacco doppio) e poi 
3…Cxc2. 

 

 1...Cf3+!! 2.gxf3 Tae8+ 3.De2 (se 3.Rf1 segue 3… 
Ah3+ 4.Rg1 Dg6+ 5.Dg5 Te1#) 3…Txe2+ 4.Rxe2 
Dxf3+ 5.Re1 0-1 

2. 
Guo,Q.- Chan,W. Y. V. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 2 
Hejazipour,M.- Nguyen,T.M. H. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 2.
Goh,W. M. K.- Camacho Collados,J. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 2.
Ismagambetov,A. - Wen,Y. 
2012(Zaozhuang-China) Asian Nations 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+Q+-+( 
7+-wQ-+-+-' 
6p+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-mk-tr-+-+$ 
3+P+-+-+-# 
2-zP-+-+-+" 
1+KsN-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7+ptr-+-zp-' 
6p+l+p+Qzp& 
5+-+-+P+-% 
4-wq-sN-+-+$ 
3+P+-+-+P# 
2P+-+R+PmK" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-mk-+( 
7zp-+-+p+-' 
6lzpp+-+q+& 
5+-+-tRN+p% 
4-+-+P+-wQ$ 
3+-+P+-+P# 
2PzP-+-+r+" 
1tR-+-+-+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+( 
7+-+-+-+R' 
6-wqp+-zpk+& 
5+-+-zplzp-% 
4p+-+-+-+$ 
3+-+Q+-+-# 
2PzPP+-zPP+" 
1+-mKR+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Db6# 1-0 

Ci sono altre 3 soluzioni:  

1.Da4#; 1.Deb8#; 1.Dc3#  

 1.Cxc6!! ( il Bianco cattura il difensore della 
Torre e8) 1…Df8 2.Ce5 (Il Bianco ha 
guadagnato un Alfiere) 2…Tec8 3.fxe6 Df4+ 
4.Dg3 Df6 5.e7 Rg8 6.Cg4 Dg6 7.Td8+ 1–0 

 1.De7+ Rg8 2.Ch4 1-0  

Attacco doppio (il Nero perde una Figura) 

 1.Tdh1 Axd3 2.g4 1–0 

Il Nero non può evitare il matto. 

 



SOLUZIONI 

 23/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Krush,I.- Cori T,D. 
Women's World Rapid Championship 2012 

 1 
Efimenko,Z. - Socko,B. 
4th Grandmasters Tournament Lublin 2012 

 1.
Javakhishvili,L.- Klinova,M. 
Women's World Rapid Championship 2012 

 1.
Danielian,E.- Ding,Y. 
Wonen's World Rapid Championship 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+pzp-mkp+-' 
6p+-+-+-+& 
5+-+-zPK+-% 
4-zP-vL-zP-tr$ 
3zP-+-+l+-# 
2-+-zP-+p+" 
1+-+-+-tR-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tR-+-wQ-+( 
7mk-tr-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+psN-+p% 
4-+-zP-+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+PmK" 
1+-wq-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-+-+-' 
6R+-sN-+n+& 
5+p+-+-+-% 
4-+-+-+K+$ 
3zP-+-trPzP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-vl-+k+( 
7zpP+R+p+-' 
6-+-+-+-+& 
5+P+-+N+-% 
4-+-+-zP-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…Th5# 0-1 

 

 1.Ta8+! 1-0 

Se 1…Rb7 segue 2.Db8#. 

Se 1…Rb6 segue 2.Db4#. 

 1.Ta8+! 1-0 (deviazione) 

Dopo 1…Re7 o 1…Rg7 segue 2.Cf5+ (attacco 
doppio) e poi 3.Cxe3. 

 1.Txd8+!! 1-0 (adescamento+interferenza) 

Se 1...Txd8 segue 2.Ce7+ e poi 3.Cc8! 
proteggendo la casa di promozione del Pedone. 

2. 
Fedorchuk,S. A - Miton,K. 
4th Grandmasters Tournament Lublin 2012 

 2 
Cramling,P.- Arakhamia-Grant,K. 
Women's World Rapid Championship 2012 

 2.
Bartel,M. - Korobov,A. 
4th Grandmasters Tournament Lublin 2012 

 2.
Macieja,B. - Zherebukh,Y. 
4th Grandmasters Tournament Lublin 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7+-+-mk-+p' 
6ptr-+-zppzP& 
5+-snL+-+-% 
4-wq-+PwQ-+$ 
3+-+p+-+-# 
2R+-+-zPP+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6R+-+-+-zp& 
5+-+nzpk+-% 
4-+-+Nzp-+$ 
3+-+-+P+P# 
2-+rvL-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-wQ-+-+( 
7+-+-+-vlk' 
6-+-sn-+p+& 
5+-+L+-+p% 
4-+-+-zP-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+q+-zP" 
1+-+-+-vLK! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7+-+-+p+p' 
6-+-zp-+p+& 
5zPl+-+-+-% 
4-zP-vLL+-+$ 
3+-+-+P+P# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…Txd5! 0-1 (Il Nero sfrutta l’inchiodatura del 
Pedone e4.) 

Se il Bianco cattura la Torre con il Pedone perde 
la Regina. 

 

 1.Td6! 1-0 (Il Nero perde un Pezzo e prende 
matto). 

Più veloce è però 1.g4+!! fxg3 e.p. 2.Cxg3# 

 

 1…Ce4!! 0-1 (interferenza) 

Il Nero minaccia Df3 matto. Il Bianco deve cedere 
materiale.  

Se 2.Ac5 Df1+ 3.Ag1 Df3#. 

Se 2.Axe4 Dxe4#. 

 1....d5!! L’Alfiere bianco non trova una casa sicura. 
2.Axd5 (il minore dei mali. Dopo 2.Ab1? Tc1+) 
2…Td8 3.Axf7+ Rxf7 4.Ac5 Re6 5.Rf2 Td2+ 
6.Rg3 Af1 7.Rf4 Txg2 0–1 

 



SOLUZIONI 

 24/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Leconte,M. - Milliet,S.  
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012  

 1 
Abergel,T. - Elbilia,J. 
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012  

 1.
Godard,M. - Bellahcene,B. 
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012 

 1.
Vachier-Lagrave,M. - Fargere,F. 
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-vL-+( 
7zp-mk-+-+p' 
6Pzp-zpP+p+& 
5+-zpL+-+-% 
4-+P+-+n+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-vl-trPzP" 
1+R+K+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-tr-zp-mk& 
5+pwqPzpPzp-% 
4-vl-+L+-zp$ 
3+P+-+-+P# 
2-+p+QzPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-wQ( 
7+-+-trk+-' 
6-+-zp-+-+& 
5+-zpq+-+-% 
4-zp-+-zpP+$ 
3+P+-+P+p# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-mk-+& 
5+-zP-+-+-% 
4-+-+-vL-zp$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-trPmK" 
1+-+-+L+-! 
xabcdefghy 

 

1…Ce3# 0-1 

 

 1.Dh5+!! 1-0 

Dopo 1…Rxh5 segue 2.Th8# matto 

 

 1…Dxf3+!! 0-1 

Se 2.Rg1 segue 2…Dg2# 

Se 2.Txf3 segue 2…Te1+ 3.Tf1 Txf1# 

 

 1.c6!! 1-0  

Il Pedone non può essere fermato e raggiunge 
indenne la casa di promozione. 

Vincente è pure 1.Aa6. 

2. 
Delorme,L. - Skripchenko,A.  
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012  

 2 
Neiman,E. - Philippe,C. 
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012 

 2.
Forestier,C. - Skripchenko,A. 
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012  

 2.
Fedorchuk,S. A - Bauer,C. 
Camp. Squadre Francese-Belfort 2012  

▼ 
XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7+p+-+-zpp' 
6-+n+q+-+& 
5+-zpP+p+-% 
4-zp-+-+-+$ 
3+P+-zP-zP-# 
2PwQ-+-zP-zP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-tR-+pzp-' 
6-zp-+-+-+& 
5zp-+qwQK+P% 
4-+-tr-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zpp+-+-zp-' 
6-vl-zp-wq-+& 
5+-+p+l+p% 
4-zP-+-zP-+$ 
3zP-+N+-vLP# 
2-+-wQ-zPP+" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-mk-tr-+-+( 
7+pzprvlp+-' 
6-wq-+p+p+& 
5zpP+-+n+p% 
4P+-zP-+-+$ 
3vL-zPR+-zPP# 
2-+-+QzPL+" 
1+-+R+-+K! 
xabcdefghy 

 

1…Dd6!! 0-1  

Il Nero non può catturare il Cavallo perché 
perderebbe la Torre. 

1…Dd7! con la stessa idea è pure giocabile, ma 
leggermente inferiore perché dopo 2.Dc2 il Bianco 
guadagna un Pedone. 

 1...Df3+!! 0-1 

Se 2.Df4 segue 2…Td5# 

Se 2.Rg5 segue 2…Tg4# 

 

 1…Dg6!! Il Nero minaccia il Cavallo e l’Alfiere. 

Il Bianco fece ancora qualche mossa, ma dopo  
2.Cc5 dxc5 3.bxc5 Ad8 4.Dxd5+ Tf7 5.Tae1 Af6 
6.Te3 Td8 7.Dc4 Ad3 abbandono 0–1. 

 1.Ac5!! Axc5 2.dxc5 (attacco di scoperta) 2… 

Txd3 3.Txd3 Txd3 30.cxb6 1–0 

Dopo la serie di scambi il Nero ha perso materiale. 



SOLUZIONI 

 25/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Ji,D.- Ilic,S.-R. 
1st Grande Europe Open 2012  

 1 
Yildiz,B.-C.- Muzychuk,A. 
FIDE Women GP Kazan 2012 

 1.
Kosteniuk,A. - Danielian,E. 
FIDE Women GP Kazan 2012 

 1.
Danielian,E.- Lahno,K. 
FIDE Women GP Kazan 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-+-vl-+( 
7+-+lmk-+-' 
6-+-zp-+L+& 
5+-+P+-zpP% 
4-zp-zp-+-+$ 
3zp-+-+-+-# 
2PzPPvL-+-+" 
1+K+-+R+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-tr-+-+k+( 
7+-wQ-+-zpp' 
6-+-tR-+-+& 
5+-+Pzpp+-% 
4-+-+n+-+$ 
3+-+-vLq+-# 
2-+-+-zP-zP" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-trl+-+-wQ( 
7+-+-+ptr-' 
6-+-mk-wq-+& 
5zpptR-+-zp-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+LtR-+-# 
2P+P+-zPP+" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+Q+-vl-+( 
7zpp+-snpmk-' 
6-wq-+psNpzp& 
5+l+-sN-+-% 
4-+-sn-zP-zP$ 
3+P+-+-zP-# 
2P+-+-vLL+" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

 

1.Ag5# 1-0 

 

 1…Dh1+!! 0-1 

Dopo 2.Rc2 segue 2…Db1# 

 

 1.Df8+!! 1-0 

Se 1…Rd7 segue 2.De8+ Rd6 3.Dc6# 

 

 1.Dxf8+!! Rxf8 (se 1…Rxf6?? 2.Dxf7#) 2.Cfd7+ 1-
0 

Dopo 2..R~ 3.Cxb6 Il Bianco si riprende la Donna e 
minaccia il Cavallo d4 ora indifeso. 

2. 
Esen,B.- Stamnov,A. 
1st Grande Europe Open 2012  

 2 
Lahno,K.- Koneru,H. 
FIDE Women GP Kazan 2012 

 2.
Yifan,H.- Yildiz,B.-C. 
FIDE Women GP Kazan 2012 

 2.
Koneru,H.- Stefanova,A. 
FIDE Women GP Kazan 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8R+-+lmk-+( 
7+-+-+-zp-' 
6-+-+-sn-zp& 
5zpr+-sN-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+L+-+-+P# 
2PzP-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+R+-+& 
5+-+-+PzP-% 
4-+-+p+-+$ 
3+-+-+-+K# 
2-+-+-+r+" 
1+-+-vl-mk-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-tr( 
7+-zpr+p+p' 
6p+nwq-+-+& 
5+p+-+-+Q% 
4-+-+R+-+$ 
3+LzP-+P+-# 
2P+-+-vl-zP" 
1+-+R+-+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+R+-snk+( 
7zpr+-+pvl-' 
6-+-zp-+-+& 
5+p+N+-zp-% 
4-zP-zP-+qzp$ 
3zP-+QvL-+-# 
2-+-+rzPP+" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Cg6# 1-0 

 

 1…Th2+!! 0-1 

Dopo 2.Rg4 segue 2…Th4# 

 

 

 1…Dg6!! Il Nero attacca sia la Donna sia la Torre. 

La campionessa del mondo Hou Yifan abbandonò 
dopo 2.Dxg6 Txd1+ 3.Axd1 hxg6 4.Ab3 Ac5 
5.Rg2 Ad6 6.h3 Th5 7.a4 Te5 8.Th4 Te2+ 9.Rf1 
Te3 10.axb5 axb5 11.Ad5 Ce7 0-1 

 1.Txf8+!! Rxf8 (se 1…Axf8 2.Cf6+ seguita da 
3.Cxg4) 2.Dxe2!! De6 (se 2…Dxe2 3.Tc8# matto) 

Il Bianco ha guadagnato un Cavallo e vinse dopo 
15 mosse. 

 



SOLUZIONI 

 26/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Panarin,M. - Khismatullin,D. 
65th ch-RUS HL Tyumen 2012 

 1 
Ganzhurov,R. - Popov,M. 
65th ch-RUS HL Tyumen 2012 

 1.
Vitiugov,N.- Frolyanov,D. 
65th ch-RUS HL Tyumen 2012 

 1.
Bodnaruk,A.) - Kovalevskaya,E. 
62nd ch-RUS HL w Tyumen 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-wQ-+-+( 
7+-+-+-tR-' 
6-+-+ptr-+& 
5+p+-mkp+P% 
4-+pzp-+-+$ 
3+-vl-+L+q# 
2P+-+-mK-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-vl-+Rtrk+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-+-wQp+& 
5+-wq-+-zP-% 
4-+-+-zpKzP$ 
3+P+-+L+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-sn-mk( 
7+p+q+l+-' 
6-+p+rtR-+& 
5zp-vl-zp-+p% 
4-+-+L+-sN$ 
3zPP+-+-+P# 
2-vLP+-+Q+" 
1tR-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-+p+-' 
6-+P+-zP-+& 
5zPp+-+-+-% 
4-+-+-+-zp$ 
3+-+-+-mK-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+l+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Dc7# 1-0 

Corretta è anche 1.Db8#. 

 

 1.Ad5+!! 1-0 

Dopo 1…Dxd5 segue 2.Dxf8# o 2.Txf8#. 

 

 1.Th6+!! 1-0 

Se 1…Txh6 segue 2.Axe5+ Tf6 3.Axf6#. 

Se 1...Ch7 segue 2.Txh7#. 

 

 1.Rf4!! 1-0 Il Bianco deve controllare la casella f3 
per promuovere i suoi Pedoni. Giocabile è anche 
1.Rf2!! 

Sbagliata è invece 1.Rxh4?? Af3!! E ora è il Nero a 
vincere. 

2. 
Romanko,M.- Cheremnova,T. 
62nd ch-RUS HL w Tyumen 2012 

 2 
Kurnosov,I.- Prizant,Ja. 
65th ch-RUS HL Tyumen 2012 

 2.
Rassokhina,E.- Adamova,T. 
62nd ch-RUS HL w Tyumen 2012 

 2.
Drozdova,D.- Kabanova,E. 
62nd ch-RUS HL w Tyumen 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+Q+-vl-tr( 
7+-+nmkp+p' 
6-+-+p+p+& 
5+-+n+-+-% 
4Nzp-+-wq-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+RtR-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-tR-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-zpk+p+K+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-zpnzP-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-tr-+-mk( 
7+-+-+q+-' 
6-+-zp-+R+& 
5zp-zp-zp-+-% 
4P+-+Q+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-zP-+-+P+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-sn-+( 
7+-+l+L+-' 
6-+pzP-zp-+& 
5+psN-+-+-% 
4-sn-+-vLP+$ 
3+-+-+-mK-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Txd5! 1-0 

Il Nero non può catturare la Torre perché il 
Pedone e6 è inchiodato. 

 

 1…Cf4+!! 0-1 

Ovunque vada il Re bianco segue 2…Cd5 e il 
Nero può promuovere il Pedone. 

 

 1.Dh4+!! 1-0 

Dopo 1…Dh7 segue 2.Df6+ Dg7 3.Dxg7#. 

 

 1.Ah6! Ch7 2.Ag8! Cg5 3.Ag7! dopo Axf6 il 
Cavallo g5 non ha più case di fuga. 

Il Nero giocò ancora 20 mosse con un Pezzo in 
meno ma dovette infine abbandonare. 1-0 

 



SOLUZIONI 

 27/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Tsakmakis,G. - Hristof,P.  
40th Greek Team Championship 2012 

 1 
Gavriilidis,G. - Rozakis,D. 
40th Greek Team Championship 2012 

 1.
Zawadzka,J. - Makka,I. 
40th Greek Team Championship 2012 

 1.
Papargyriou,A. - Kalaitzoglou,P. 
40th Greek Team Championship 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7+-+k+-sN-' 
6p+-zpl+R+& 
5+-sn-+-vl-% 
4-zp-vLP+p+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPsN-+-+" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-wqr+-+( 
7tr-+-+-mk-' 
6l+-+psN-+& 
5+-zppzP-+Q% 
4-+n+-+-zP$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-vL-vlP+L+" 
1tR-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+q+-+-+-' 
6-+-+p+p+& 
5zP-+-+k+-% 
4-+-+-zP-zP$ 
3+-+-+-wQ-# 
2-+-+-mK-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zppzp-+pzpp' 
6r+nzp-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+lwqNzP-+$ 
3zP-+L+Q+-# 
2-zPP+-+PzP" 
1+K+R+-+R! 
xabcdefghy 

 

1…Tf1# 0-1 

Il Cavallo bianco non può catturare la Torre 
perché è inchiodato. 

 1.Dh7+ 1-0 

Dopo 1…Rf8 segue 2.Cd7# (scacco doppio e 
matto) 

 

 1.Dg5+! Re4 2.Dg2+! 1–0 (infilata) 

Dopo la mossa di Re il Nero perde la Donna. 

 

 1.Af1!! 1-0 (scoperta) 

Il Nero abbandona perché non può 
contemporaneamente fuggire con la Donna e 
difendere l’Alfiere. 

2. 
Faltseta,M. - Pourliaka,T.  
40th Greek Team Championship 2012 

 2 
Drakaki,A.-M. - Serpetsidaki,E. 
40th Greek Team Championship 2012 

 2.
Polgar,J. - Botsari,A.  
40th Greek Team Championship 2012 

 2.
Vitiugov,N. - Ding,L.  
8th RUS-CHN Summit Men 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7zppzp-+L+-' 
6-+n+-zp-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-zPPvl-+$ 
3zP-zPK+-+-# 
2-+-+-+r+" 
1+-+-+-+q! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+r+-+-+( 
7+p+-mkp+-' 
6-wq-+psN-wQ& 
5+l+pzPp+-% 
4pzp-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zP-zP" 
1+-mKR+-+R! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7zp-+-+p+p' 
6-+pzP-vl-+& 
5+-zpq+-zp-% 
4-+-+RvLP+$ 
3zP-zP-+Q+P# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+( 
7zp-+q+p+k' 
6-+-+-zPp+& 
5+-zpPzp-+p% 
4-zp-+-+-+$ 
3+-+L+-+-# 
2PzP-wQ-+PzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

 

1…Df1# 0-1  1.Cxd5!! 1-0 

Se il Re fugge il Cavallo cattura la Regina. 

Se 1…exd5 segue 2.Dxb6 +-. 

 

 1.c4!! La Donna nera è intrappolata. 

Dopo 1…Dxe4 30.Dxe4 gxf4 31.Dxc6 il Nero 
abbandonò. 0-1 

 1.Tf5!! 1-0 (minaccia Txh5+) 

Se 1…gxf5 segue 2.Dg5 e matto in poche mosse. 

 



SOLUZIONI 

 28/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Bologan,V - Radjabov,T  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 1 
Svidler,P - Morozevich,A  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 1.
Svidler,P - Kotsur,P  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 1.
Chadaev,N - Radjabov,T  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-wQL+-+( 
7zp-+-+-+k' 
6-+-+N+p+& 
5+-+-+-zP-% 
4-+-+-+-mK$ 
3+-+-+-zP-# 
2P+-+q+-+" 
1+-+-sn-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zP-+-+Rzpk' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+n+P% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+p+P# 
2-+-+r+-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7wQ-+-sn-+-' 
6-+-+-mkp+& 
5zP-zp-sN-+p% 
4-zp-+-wq-+$ 
3+-+-+L+K# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-zpp+-+-mk& 
5zp-+-zP-+-% 
4-+-+-zpqzp$ 
3+l+-+-+P# 
2-+-+-wQ-+" 
1+-+-+RtRK! 
xabcdefghy 

 

1…Dh5# 0-1 

Il Bianco invece di giocare 1.Rh3-h4?? Poteva 
vincere con 1.De7+ Rg8 (o Rh8) 2.Dg8# 

 

 1…Cg3# 0-1 

Dopo 2.Rg1 segue 2…Tg2# 

 

 1.Dxe7+!! 1-0 

Se 1…Rxe7 segue 2.Cxg6 e il Bianco si riprende 
la Donna rimanendo con due Pezzi e un pedone 
passato di vantaggio. 

 

 1…Dxh3+ 2.Dh2 Ad5+ 0-1 

Il Bianco non può impedire. 3.Tg2 Axg2 4.Rg1 
Dxh2 5.Rxh2 Axf1. L’unico supersite è l’Alfiere 
Nero che vince grazie ai tre pedoni a,b e c. 

Errata è 1…Ad5+? a causa di 2.Tg2! 

2. 
Morozevich,A - Bologan,V  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 2 
Andreikin,D - Mamedyarov,S  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 2.
Jumabayev,R - Svidler,P  
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 2.
Bologan,V - Ivanchuk,V 
World Blitz Final Astana KAZ 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-sn-+-tr-+( 
7+p+-tRpzp-' 
6-zp-+-+-+& 
5+-+p+-tR-% 
4-+-+-mk-+$ 
3+-vL-+-+-# 
2rzP-+-+PzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7+-+-+pmk-' 
6-+-vL-vlp+& 
5+-+-zp-+p% 
4-+P+l+-+$ 
3+r+-+N+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+R+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+Q+-+( 
7zpp+-+-mkp' 
6-+-+-+p+& 
5+P+-vlr+-% 
4-+-tr-+-+$ 
3vL-+-+pzPq# 
2P+-+-zP-zP" 
1+R+-+-tRK! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-+-wQpmk& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+qzP-+P# 
2-+-+-mKP+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Ad2#  1.Cd2!! (attacco doppio alla Torre e all’Alfiere)  

1...Ac2 il minore dei mali ma dopo 2.Cxb3 Axb3 
3.Tc1 Tc8 4.c5 e4 5.c6 Ad4 6.Tfe1 Ab2 7.Tb1 il 
Nero abbandonò 1–0 

 1.Af8!! 1-0 

1…Txf8 Il Nero deve catturare l’Alfiere per evitare 
il matto. Ora segue 2.Dxe5+ e poi 3.Dxd4 e il 
Bianco ottiene una Torre di vantaggio 

 1.Df8+ 1-0 

Se 1…Rg5 2.Df4+ Rh5 3.g4+ Rh4 4.Dh6#. 

Se 1…Rh5 2.g4+ Rg5 3.Rf4+ Rh4 4.Dh6#. 

 



SOLUZIONI 

 29/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Arquint,A.- Kappeler,K. 
SUI-CH HT1, Flims 2012 
 

 1 
Gerber,R.- Pelletier,Y. 
SUI-CH Herren-Titelturnier, Flims 2012 

 1.
Botta,G.- Deuber,R. 
SUI-CH HT1, Flims 2012  
 

 1.
Simon,R.-A. - Botta,G. 
SUI-CH HT1, Flims 2012  
 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+( 
7+N+-+-vlk' 
6-+-+-+pzp& 
5+-+-+-+-% 
4-+-sNR+-+$ 
3+-+Psn-zP-# 
2P+P+-+-zP" 
1+r+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+pmk-' 
6-wQ-+-zp-+& 
5zP-+P+-+p% 
4-+Pwq-+-zP$ 
3+P+-+rzP-# 
2-+-+rzP-+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+pmk-' 
6r+-+-+-+& 
5+-+Q+-zPP% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+K+" 
1+-vl-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-tr( 
7zpp+-+k+-' 
6-+p+p+-vl& 
5+-+-zPp+-% 
4-+P+P+-+$ 
3+P+-+-+-# 
2-zP-vL-+R+" 
1+-mK-tR-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Txf1# 0-1 

 

 1…Txg3!! 0-1 

Dopo 2.Rh2 o 2.Rh1 segue Dxh4# 

 

 1.Dc4!! 1-0 La Donna minaccia Torre e Alfiere.  

Se 1…Ta1 segue 2.Dc3+ e poi 3.Dxa1. 

Buona anche 1.h6+ Rg8 2.Dd8+ Rh7 3.Dd3+ e 
4.Dxa6.  

 

 1...Txd2!! 0-1 Il Nero cambia tutte le figure e vince 
il finale di Pedoni  

Per es. 2.Txd2 Td8! 3.Ted1 Txd2 4.Txd2 fxe4 
5.Rd1 Axd2 6.Rxd2 Rg6 7.Re3 Rf5 8.Rd4 Rf4…  

2. 
Arcuti,D. - Cherniaev,A. 
SUI-CH HT1, Flims 2012 
 

 2 
Grünenwald,J.- Zülle,B. 
SUI-CH HT1, Flims 2012 
 

 2.
Berset,A.- Burnier,D. 
SUI-CH HT1, Flims 2012  
 

 2.
Kortschnoj,V.- Gallagher,J. 
SUI-CH Herren-Titelturnier, Flims 2012 
 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+lzp-' 
6-+-+-mk-zp& 
5+-+-+-+P% 
4-+-+R+-+$ 
3+-+-zP-zP-# 
2r+-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-wqp+p' 
6-+l+-+k+& 
5+p+p+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3zPP+-+LzP-# 
2-+-wQ-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zppzp-+p+p' 
6-snq+-+p+& 
5+-+-trPvl-% 
4-wQpvL-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzP-+P+-zP" 
1+K+R+R+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-+-+R' 
6-+L+-+p+& 
5+-zP-+-+-% 
4r+-+-+-+$ 
3zpP+p+-+P# 
2-+-mK-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Ad5!! 0-1La Torre inchiodata non può fuggire. 

Se 2.Rf3 segue 2…Ta4 e poi 3…Axe4. 

 1.Dc2+!! 1-0 

Il Nero è costretto a parare lo scacco e la Regina 
può catturare l’Alfiere alla prossima mossa. 

 1…Ae7!! 0-1 Il Nero attacca la Regina che non ha 
nessuna casa di fuga. 

Buona anche 1…a5!! Con la stessa idea. 

 1.Ab7!! 1-0 

Il Pedone libero bianco è più forte. 

Se 1…a2 segue 2.c6 a1D 3.c7+ Re8 4.e8D#. 



PROBLEMI 

 30/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Dogan,A. E. - Eden Y. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 1 
Sahin,G. - Sop,S. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 1.
Sanal,V. - Gundogan,C. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 1.
Mutlu,B. - Sop,S. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+L+( 
7zp-+-wq-vl-' 
6-+-+-mkp+& 
5+-zpQ+-+p% 
4P+Pzp-+-zP$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8r+-+kvl-tr( 
7zp-+-+pzpp' 
6l+Rzpp+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+q+N+-# 
2P+-vL-zPPzP" 
1+-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-vl-+r+k+( 
7zp-+-+pzp-' 
6-sn-+-+n+& 
5+-+-zP-+p% 
4-+-zP-vL-+$ 
3+LtrN+-zPP# 
2-+-+-+-+" 
1+-+R+R+K! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+r+p+p' 
6-+-tR-zp-+& 
5zpn+-zp-+-% 
4-+q+P+-sN$ 
3wQ-zP-+-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Dg5#. 

In partita il Bianco giocò 1.Df3+ Re5 2.Df4#.1-0 

 

 1…De4+!! 0-1 (attacco doppio) 

Il Nero abbandona perché perde la Torre. 

 1.Axf7+!! (attacco doppio) 1…Rxf7 Il nero evita la 
perdita della Torre e8 ma dopo 2.Ad2+!! (scacco 
di scoperta) 2…Rg8 3.Axc3 perde la Torre c3. 1–0 

 

 1.Txd7!! +- se 1…Cxa3 segue 2.Td8+ Rg7 3.Cf5+ 
Rg6 4.Tg8+ Rh5 5.g4#. 

In partita il Bianco giocò invece 1.Dxa5 e 
abbandonò dopo 1… Cxd6 2.Da8+ Rg7 3.Dd5 
Df1+ 0–1 

2. 
Ayazmali,G. - Ustundag,N. M. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 2 
Ustundag,N. M. - Patel,Y. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 2.
Polgar,J. - Mamedov,R. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 2.
Mutlu,B. - Sop,S. 
Camp. Naz. a squadre Turco 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7zpp+q+pzp-' 
6-vl-zplsnnzp& 
5+-+pzp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-zP-vLN+P# 
2PzPL+-zPP+" 
1tR-+QmKN+R! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7+-+-+pzpp' 
6-zpr+-+-+& 
5zp-+-tR-+-% 
4-+-mKp+-+$ 
3zP-zPlzP-+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+q+-+p+-' 
6-+-+P+pmk& 
5+-+-+-+p% 
4-+-wQp+-+$ 
3+-+-+-zPP# 
2-+-+-zP-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-vlk+( 
7+Q+-+p+p' 
6pzp-+p+-+& 
5+-+-+-zpq% 
4-zPP+-+-+$ 
3+-vLr+RzP-# 
2P+-+-+KzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Aa4!! 1-0 

Il Bianco guadagna la Donna alla prossima 
mossa. 

 

 1…Tc4+ 0-1 

Dopo 2.Rd5 segue 2…Td8# 

 

 1.Dh8!! 1-0 

Con l’idea 1…Rg5 2.De5+ Rh6 3.e7! 

Pure vincente ma molto più laboriosa è 1.Dd7! 

 1...Txc3!! 2.Txc3 De2+ 0–1 

Se 3.Rg1 segue 3…De1+ seguita da 4…Dxc3. 

Se 3.Rh3 segue 3…Df1+ 4.Rg4 Df5 5.Rh5 g4 
6.Rh4 h6 con l’imparabile minaccia Dg5#. 

 



SOLUZIONI 

 31/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Jones,G.- Chapman,T. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 1 
Roe,S.- Osborne,M. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 1.
Burnett,J.- Waters,C. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 1.
Mason,D.- Jain,R. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+R+-vl-+( 
7+-+r+pmkP' 
6-+-+p+p+& 
5+-+nzP-sN-% 
4-+-+-+-+$ 
3zpP+-+P+-# 
2P+-+-+-+" 
1+K+-+-+R! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7wQ-+-+p+p' 
6-zp-+p+p+& 
5+-wq-+-+-% 
4-+-+LzP-+$ 
3+-+-snKzP-# 
2PzP-+-tR-zP" 
1+-+-tr-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+q+p+k' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-zp-+-% 
4P+-+-vl-+$ 
3+PvL-+P+-# 
2-+Q+-zPKzp" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7+p+-+pzpn' 
6p+p+-+-+& 
5+-zPp+-+-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+-wqP# 
2P+-+rtRP+" 
1+QvL-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1.h8D#. 

Il nuovo campione inglese Gawain Jones non vide 
il matto e gioco la pure vincente 1.Txf8 1-0. 

 

 1…Dh5+!! 0-1 

Dopo 2.g4 segue 2…Dh3#. 

 1…Dh3+!! 0-1 

Dopo 2.Rxh3 (2.Rh1? Df1#) segue 2…h1D+ 
3.Rg4 Dh5#. 

 1..Txf2!! 0-1. 

Dopo 2.Txf2 segue 2…Te1+ 3.Tf1 Te2! e la 
minaccia Dxg2# decide la partita. 

2. 
Elwin,A.- Brown,M. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 2 
Grattage,M.- Shaw,P. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 2.
Elwin,A.- Hanley,J. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 2.
Lenier,J.- Brown,M. 
99th ch-GBR 2012 North Shields 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+( 
7zpp+-zpNmkp' 
6-snp+Pvl-+& 
5+-+-+p+-% 
4-+-vL-+-zP$ 
3+P+R+-+-# 
2P+-+-zPP+" 
1+-+-mK-+R! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-sn-+rtr-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-mk-+p+& 
5+-+p+-+-% 
4P+-+-+p+$ 
3+-+-wQ-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+l+p+-' 
6-+p+-vL-vl& 
5zp-+-+-sNP% 
4-+L+-+-zP$ 
3+K+-+-+-# 
2PzP-+-+P+" 
1+-tr-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-tr( 
7zpN+-+q+k' 
6-+Q+-+pzp& 
5+-+p+p+-% 
4-+-+-vl-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1tRR+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Tg3# 1-0 

 

 1.Da3+!! 1-0 

Dopo la mossa di Re il Bianco cattura la Torre f8. 

 

 1…a4 2.Rb4 Af8! 0-1 

Il Re bianco è costretto ad allontanarsi dall’Alfiere  
c4 che sarà catturato dalla Torre Nera. 

 1.Cd8!! minaccia la Regina, Dxa8 e l’inchiodatura 
Tb7. La partita continuò con  
1…Thxd8 2.Tb7 Dxb7 3.Dxb7+ Rh8 4.g3 Ag5 
5.Ta6 Tab8 6.Dxa7 Tg8 7.h4 Ac1 8.Dd4+ Tg7 
9.Txg6 Tbb7 10.h5 Tbd7 11.Tf6 Rg8 12.Txf5 
Tde7 13.Dxd5+ Rh7 14.Tf8 Tg5 15.Dd8 1–0 



  SOLUZIONI 

 32/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Murko,D.- Pajunen,T. 
U14-10. European Union 2012 

 1 
Hofer,E.- Pajunen,T. 
U14-10. European Union 2012 

 1.
Bilchinski,A.- Peczely,S. Z. 
U14-10. European Union 2012 

 1.
Plenca,J. (2061) - Dodu,I. L. 
U14-10. European Union 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7zp-+-zpp+p' 
6lzp-vl-+pvL& 
5+-+R+-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+-+-+LwqP# 
2-wQ-+-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7zp-+-+-+k' 
6lzp-zp-+p+& 
5+-+PzP-+p% 
4-+-+-+-+$ 
3+L+-+-+-# 
2PwQP+rwqPzP" 
1vL-+-+-tRK! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+pmkp' 
6-zPNvLp+-+& 
5+-+-zP-zp-% 
4N+-+-snP+$ 
3+-+-vl-mK-# 
2-+-sn-+PzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7+-+-+pvLp' 
6p+-zp-wQp+& 
5+-+q+-+-% 
4Pzp-+-+l+$ 
3+-+-+-+-# 
2-zPL+-zPP+" 
1+-tR-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1…De1# 0-1 

 

 1…Te1!! 0-1 (minaccia 2…Dxg1#) 

Se 2.Txe1 segue 2…Dxe1# 

Se 2.Dd4 segue 2…Txg1# 

 1…Ce2+ 2.Rh3 Cg1+ 0-1 

Dopo 3.Rg3 segue 3…Cf1# 

 1.Ab3!! Dxb3 2.Ah6! 1-0 

Il matto di Donna in g7 è imparabile. 

2. 
Fox,J.- Arztmann,N. 
U14-10. European Union 2012 

 2 
Arztmann,N.- Ciungan,D.-A. 
U14-10. European Union 2012 

 2.
Ramsdal,M. - Ramadani,S. 
U14-10. European Union 2012 

 2.
Peczely,S. Z. - Schwander,L. 
U14-10. European Union 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-wQ-+-+( 
7+R+-+-zpk' 
6-+p+-tr-zp& 
5+-+p+-+-% 
4-+-zPlzPq+$ 
3+-+-+-zP-# 
2PzP-+-+-zP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+nmk( 
7zpptR-+-zpp' 
6-+-zp-+-+& 
5+-+-+-vL-% 
4-+-+q+-+$ 
3+-+-+-wQ-# 
2PzPP+-+PzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+R+-+( 
7+l+r+pmkp' 
6p+-+-+p+& 
5+ptRr+-+-% 
4-+-+N+-+$ 
3zPP+-+-zP-# 
2-zP-+-zP-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-+r+k+( 
7zp-wq-zp-+p' 
6-+-sn-zpp+& 
5+p+P+l+-% 
4-+-+N+-wQ$ 
3+L+PtR-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Dxf6!!  

Invece di pattare  il Bianco poteva cattura la 
Torre. Il Pedone g7 non può catturare la Donna 
perché è inchiodato dalla Torre b7. 

 1.Af6!! 1-0 (minaccia il matto imparabile in g7). 

 

 1…Txc5!! 0-1 

Se 2.Cxc5?? segue 2.Td1# 

 1.Cxf6!! exf6 2.Txe8 1-0 il Nero perde almeno la 
qualità. 

Se 2…Txe8 3.Txe8 Cxe8?? 4.d6+ scacco di 
scoperta seguita dalla cattura della Donna. 

 



SOLUZIONI 

 33/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
York-Andersen,A.- Bucar,N. 
WGCC Athens 2012 

 1 
Ashiku,F.- Krysa,L. 
WJCC Athens 2012 

 1.
Sargsyan,S. - Liao,S. 
WGCC Athens 2012 

 1.
Varga,K.- Messam-Sparks,L. 
WGCC Athens 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+l+rmk( 
7+p+-+-wqp' 
6-+-zp-+-tR& 
5+PzpP+p+-% 
4-+Pzp-zP-+$ 
3+-+P+L+P# 
2-+-tRrwQ-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+k+-% 
4Pzp-+-+pmK$ 
3+P+-+-+-# 
2-+P+-zpr+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7zp-+-+-+-' 
6-+p+-zp-+& 
5+-vlp+-+p% 
4P+-+-zP-+$ 
3+-+-+KzPP# 
2-+L+R+Q+" 
1+-+q+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-sn-tr( 
7wQp+-vlpzp-' 
6p+lzp-+-+& 
5+-+N+pzP-% 
4q+-+PzP-+$ 
3+-tR-+-+-# 
2-zPP+-+-+" 
1+-mKR+-vL-! 
xabcdefghy 

 

1,,,Dg1# 0-1 

 

 1…Th2+!! 0-1 

Dopo 2.Rg3 segue 2…f1C!!# 

 1…Te3+!! 0-1 

Dopo 2.Rf2 segue 2…Te2+ 3. Rf3 Tf2# 

 1.Da8+! Rd7 2.Dxb7+!! Axb7 3.Tc7+ Re8 (3...Re6 
4.Txe7#) 4.Txe7#. 

Varga preferì catturare la Donna dopo 1.Cb6+!! 0-1 

2. 
Terzidaki,A.- Lefevre,M. 
WGCC Athens 2012 

 2 
Klek,H.-M.- Mona,K. 
WGCC Athens 2012 

 2.
Frey,A.- Abdulla,K. 
WGCC Athens 2012 

 2.
Baron,T.- Nishant,M. 
WJCC Athens 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+p+-zp& 
5+-+p+-zp-% 
4ltr-wq-+P+$ 
3wQ-+-+R+-# 
2L+-+-+-zP" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+k+-+-tr( 
7zpp+-+-+p' 
6-+p+-+r+& 
5+-+-wq-+-% 
4-+-wQ-+-+$ 
3+-vL-+P+-# 
2PzPP+-snP+" 
1+K+-+LtR-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7+-tR-+Q+p' 
6p+-+-zpp+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-wq-+-+$ 
3zP-+-tr-sN-# 
2-zP-+-+-zP" 
1mK-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zp-wq-+p+p' 
6-zp-sNlwQp+& 
5+-+r+-+-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-zP-+-zPP+" 
1+-+RtR-+K! 
xabcdefghy 

 

1…Dd1#  1…Td6!! 0-1 

Il Bianco perde la Regina o prende matto di 
Torre in d1. 

 

 1...Txa3+!! 2.Rb1 Dd3+ (vincente é anche prima 
2…Te1+ e poi 3…Dd3#) 3.Rc1 (3.Tc2 Te1#) 
3…Ta1# (oppure Te1#) 0–1 

 1.Txd5!! Axd5 2.Ce8! 1–0 

Il Bianco minaccia la Donna nera e il matto in g7. 

Se 2…Txe8 segue 3.Txe8#. 

 



SOLUZIONI 

 34/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Camp,I. A. L. - Di Benedetto,D. 
European Youth Chess G12 Prague 2012 

 1 
Christiansen,J. S.- Miknevicius,L. 
European Youth Chess B14 Prague 2012 

 1.
Lobanov,S.- Savic,M. S. 
European Youth Chess B12 Prague 2012 

 1.
Beshukova,E. - Osmanodja,F. 
European Youth Chess G16 Prague 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7+l+R+pzp-' 
6p+-+p+-zp& 
5+p+-+-+-% 
4-+-+-+-tr$ 
3zPQzP-+-+P# 
2-zP-+-wqP+" 
1+-+-+LtRK! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-wQ-+pzp-' 
6-+-+p+-+& 
5+-+lzPq+p% 
4-zp-+-zP-+$ 
3+-+-tR-mKP# 
2-+-+NtRP+" 
1+r+-+-+r! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8R+-+-trk+( 
7+-+-vlpzpp' 
6-+r+p+-+& 
5+pvL-zP-+-% 
4-zPp+-zP-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7zp-+-+-+-' 
6-+-+Rvlpzp& 
5+-+p+-+-% 
4-+-zP-zP-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1vL-tr-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…Txh3# 0-1 

 

 1…Dg6 2.Rh4 Dg4# 0-1  1.Txf8 Axf8 (1...Rxf8?? 2.Td8#) Td8 1-0 

Il Nero perde l’Alfiere o la qualità. 

 1…Txa1!! 0-1 

Se 2.Txa1 segue 2…Axd4+ e 3…Axa1. 

2. 
Esadze,T. - Goltseva,E. 
European Youth Chess G10 Prague 2012 

 2 
Dzurjaninova,H. - Mokshanova,E. 
European Youth Chess G14 Prague 2012 

 2.
Kravec,P.- Gajek,R. 
European Youth Chess B14 Prague 2012 

 2.
Medar,M.- Lugovskoy,M. 
European Youth Chess B16 Prague 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+k+-% 
4-+-+q+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+-wq-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-trl+kvlr+( 
7+-+-+pzpp' 
6-+qzpp+-zP& 
5zppsn-zP-zP-% 
4-+-wQ-+-+$ 
3zP-+-vL-+-# 
2NzPP+LzP-+" 
1+-mKR+-+R! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+q+p+-zp& 
5+Q+-+-+-% 
4-+n+-+-+$ 
3+R+-+P+-# 
2-+P+R+PzP" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7zpp+-wq-zp-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-sn-+P+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zP-zP-+P# 
2P+-tr-+N+" 
1+Q+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…D4h1# 0-1  1…Cb3+!! 0-1 

Il Bianco non può catturare il Cavallo e perde la 
Donna. 

 1…Ca3+!! 2.Rb2 (2.Txb2? Db5+ seguita 3..Dxe2) 
2…Cxb5 0-1 

 1…De4!! 0-1 Minaccia matto in g2. 

Se 2.Dxe4 segue 2…Txd1+ e 3.Cxe4 

Se 2.Txd2 segue 2…Dxb1+ 

Se 2. Ce1 segue 2…Dxe3+ 3.Rh1 Dxh3+ 4.Rg1 
Dh2+ 5.Rf1 Df2#. 

 



SOLUZIONI 

 35/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Enache,D. - Aga,R. 
U8  10. European Union Youth CH 2012 

 1 
Milliet,S - Collas,S.  
ch-FRA w 2012 Pau FRA 

 1.
Tkachiev,V - Istratescu,A  
87th ch-FRA 2012 Pau FRA 

 1.
Mihai,C. - Horobrijs,D. 
U8  10. European Union Youth CH 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-+( 
7zpp+n+p+-' 
6-wqp+-+-vl& 
5+-+-+Lzpp% 
4-snP+-+-+$ 
3+-+-+-wQP# 
2PzP-+-+RvL" 
1+-mKN+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7+-+-+-+k' 
6-+-+r+-+& 
5+Q+l+-+-% 
4-zP-vl-+K+$ 
3zP-+-+-+P# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+N+-+k+( 
7+l+-+-+p' 
6p+-+-wqp+& 
5+p+-+-+-% 
4-+-sn-+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-zPP+" 
1+-+QtR-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+P+-+-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-mK-zp" 
1+-+-+-+k! 
xabcdefghy 

 

1.Db8# 1-0 

 

 1…Tg6+ 0-1 Il Nero da matto in 4 mosse. 

Più veloce sarebbe stata  1…Tg8+ seguita da  

a) 2.Rh4 (o 2.Rh5) 2…Th6# oppure  
b) 2. Rf4 (o 2.Rf5) 2…Tf6# 

 1.Te8+!! 1-0 

Dopo 1…Rg7 (o 1…Rf7) segue 2.Te7+ e 3.Txb7. 

 1…a5!! ½-½ Il Nero pareggia grazie allo stallo. 

Sbagliata è 1…a6?? A causa di 2.a5! axb5 3.a6 b4 
4.a7 b3 5.a8D# matto. 

2. 
Metodiev,T. - Aga,R. 
U8  10. European Union Youth CH 2012 

 2 
Bacrot,E - Mullon,J  
87th ch-FRA 2012 Pau FRA 

 2.
Vaisser,A - Hamdouchi,H  
87th ch-FRA 2012 Pau FRA 

 2.
Vachier Lagrave,M - Mullon,J 
87th ch-FRA 2012 Pau FRA 

▼ 
XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7+-wqn+pzpp' 
6-+R+-+-+& 
5zp-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+P+-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+q+l+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+l+-trk+( 
7+-+n+p+p' 
6r+-sN-+p+& 
5zppsnPzp-zP-% 
4-+-+Pwq-zP$ 
3+-+-sN-+-# 
2PzPQ+LzP-+" 
1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7+-sn-+-vl-' 
6p+-sN-+-+& 
5+-zpP+-+-% 
4-+-+q+L+$ 
3+-zP-+-+P# 
2-zP-wQ-+-+" 
1+-vL-+K+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+p+-vl-mK-' 
6-zP-+P+L+& 
5+-+pvL-+p% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-+l+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Af3+ 1-0 il Bianco vince con un matto in due. 

1.Ac2# è l’unica mossa che da matto subito. 

 

 1.Cg2!! e la Regina nera non può fuggire. 

Il Nero abbandonò dopo 1… Txd6 2.Cxf4 exf4 
3.Axb5 1-0 

 

 1...Dh1+ 2.Rf2 Dh2+ 0–1 

Dopo la mossa del Re bianco la Regina cattura il 
Cavallo. 

 

 1.Ac7+ Rc8 2.Ae8 1–0 

Non ci sono difese efficaci contro Ad7# .  

 



SOLUZIONI 

 36/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Ayan,B. S.- Paredes Bustamante,P. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

 1 
Dale,A. - Pon,M. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

 1.
Nurlanov,Z.- Fellah,M. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

 1.
Puccini,J. - Sanzhaev,D. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7tR-+-+-+-' 
6P+-+-+pmk& 
5+-+-+l+-% 
4-+-+-sN-mK$ 
3+-+-+p+-# 
2-+-+-+r+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+rtr-mk-+( 
7+lwq-+p+-' 
6-zp-+-zP-zp& 
5+-+-zp-vl-% 
4-snN+P+P+$ 
3zP-+LwQ-mK-# 
2-vL-+-+-tR" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8rsn-+kvl-tr( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+q+l+-+& 
5+-zpN+-+-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+QmKLsNR! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+-wqk+-tr( 
7zp-+-snpvlp' 
6-+p+l+p+& 
5+-zpp+-+-% 
4L+-+-zP-+$ 
3+PsN-+-+-# 
2P+PzPQ+PzP" 
1tR-vL-mK-+R! 
xabcdefghy 

 

1…g5# 0-1 

 

 1.Dxg5!! 1-0 

Il Nero non può catturare la Donna perché 
prende matto di Torre sull’ottava traversa. 

 1.Ab5!! 1-0 Il Nero perde la Donna. 

Se 1…Dxb5 segue 2.Cc7+ e 3. Cxb5. 

 

 1...d4!! 2.Ab2 dxc3 3.dxc3 0–0 4.0–0... dopo 
poche mosse 0-1 

Se 2.Ce4?? segue 2…d3!! e il Bianco perde la 
Donna o la Torre. 

2. 
Melzer,P. - Gundogan,C. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

 2 
Abdulla,A.- Benzetsel,E. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

 2.
Chigaev,M. - Gajek,R. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

 2.
Dolnak,M. - Mikes,J. 
U16 Chess Olympiad 2012 Istanbul 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-+-zpp' 
6-+-+p+-+& 
5+-+p+q+-% 
4-zP-zP-+-vl$ 
3zPN+-+-+-# 
2-vL-+Ksn-zP" 
1+-wQ-tR-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+l+-+k+( 
7zp-+-+-zp-' 
6-zp-+-+-zP& 
5+-zp-+-wQK% 
4-+-+-zp-zP$ 
3+NzP-+-+-# 
2PzP-+-+-+" 
1+-+-+q+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+ktrrvl-+( 
7+p+-+pzp-' 
6p+-zp-sn-zp& 
5zPqsn-+P+-% 
4N+R+-vLP+$ 
3+-+-+L+-# 
2-zPP+-+QzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-zpk' 
6lzp-+L+N+& 
5zp-+p+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+P+-wQ-zP-# 
2P+-+-zP-zP" 
1+-+qvl-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…Dd3# 0-1  1…De2+!! 2.Rg6 (2.Dg4 Dxg4#) 2…De8# 0-1 

 

 1.Txc5 dxc5 2. Cb6+ 1-0 

Il Nero è obbligato a dare la Donna (2..Dxb6 3. 
axb6).  

 Il Bianco da matto in 11 mosse.  

1.Ag8+!! Rxg8 (1...Rxg6? 2.De6+ Rg5 3.h4+ Rh5 
4.Af7+ g6 5.Dxg6#) 2.De8+ Rh7 3.Cf8+ Rg8 
4.Ce6+ Rh7 5.Cg5+ Rh6 6.Cf7+ Rh7 (6...Rg6? 
7.De6+ Rh5 8.Df5+ g5 9.Dxg5#) 7.Dh8+ Rg6 
8.Ce5+ Rf5 9.Df8+ Rg5 10.Df4+ Rh5 11.Dh4#. 



SOLUZIONI 

 37/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Rahman,Z.- Fancy,S. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 1 
Seijp,Q. - Padeiro,J. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 1.
Dervishi,E.- Liu,Yeh-Yang 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 1.
Illescas,C. M. (2601) - El,J. A. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+l+r+-+( 
7zpp+-+kvlp' 
6-+-vL-+p+& 
5+P+R+p+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zPL+P+-zP-# 
2-wqQ+-zP-zP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+-+-' 
6-zp-vL-zp-+& 
5+-+-+k+p% 
4-+-sn-zPpmK$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-zP-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+p+-+-+-' 
6-+-zp-+Rzp& 
5+Psn-+N+P% 
4-+P+-+P+$ 
3+-+-zprzP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+r+k+r+( 
7+p+l+-+-' 
6p+nvLp+-zp& 
5+-+-zPp+P% 
4-+-+-zP-+$ 
3+P+-+-+-# 
2PmKP+-+L+" 
1+-+R+-tR-! 
xabcdefghy 

 

1.Txf5#!! 1-0 

 

 1…Rg6!! 2.Ab8 Cf5# (o 2…Cf3#) 0-1  1.Tf6+!! 1-0 

Se 1…Rg8 segue 2.Ce7+ e 3.Txf3 

Se 1…Re8 segue 2.Cg7+ e 3.Txf3 

 1.Axc6!! 1-0 

Se 1…Txg1 segue 2.Axd7+ Rxd7 3.Txg1. 

Se 1…Axc6 segue 2.Txg8 

2. 
Docena,J.- Khuaja,F. S. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 2 
Sultana,Z.- Ju,W. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 2.
Guerra,T. L. (2424) - Nyambalo,J. X. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 2.
Pesqueira,J.- Pereira,R. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-tR-wQ-' 
6-+qzp-tr-zp& 
5+-+N+k+-% 
4-+-+-vL-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2PtrP+-+-zP" 
1tR-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7vl-+-+pmkp' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4PtR-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-+LmK" 
1tr-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-mKQ+-+( 
7+-+-+-+k' 
6-+-+qzPp+& 
5+-+-+-zP-% 
4-+-+p+-zP$ 
3+-+-vL-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+rmk( 
7+-zp-+-wqp' 
6-zp-zp-+-+& 
5+-+Pzp-+-% 
4-zPP+Ptr-+$ 
3zPR+-+P+Q# 
2-+-+-vL-+" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

 

1.g4#!! 1-0  1…Ac5!! 0-1 

Il Bianco non può salvare la Torre e parare la 
minaccia Ad6+. 

 

 1…Dc8+!! ½-½ 

Se il Re cattura la Donna è stallo. Il Bianco può 
dare scacco perpetuo. Per es. 2.Re7 De6+ 3.Rf8 
Dg8+ 3.Re7 De6+ 4.Rd8 Dc8+….  

 1…Th4!! 0-1 

Se 2.Axh4 Dg1#   

Se 2.Dxh4 Dg2# 

Se 2.Ag3 Dxg3 e matto alla prossima. 

 



SOLUZIONI 

 38/2012 
 

 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Javakhishvili,L.- Ohme,M. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 1 
Alfaro,W.- Chavez,H. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 1.
Ankhchimeg,B.- Chevannes,S. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 1.
Nunez Gonzalez,N. - Matoussi,A. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+q+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6PvL-+-+-+& 
5+-+Q+-+-% 
4-mkp+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+K+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+R+-+( 
7+-+-tR-vl-' 
6pzp-zp-+-mk& 
5+-zp-+-zp-% 
4P+P+L+-+$ 
3+-+n+-zP-# 
2-zP-tr-+-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tR-trk+( 
7+-+-tR-+-' 
6-+p+-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+P+-+pmK$ 
3+-vL-+-zP-# 
2P+-+-tr-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7zpl+q+-trp' 
6-+-+p+-wQ& 
5+-+-+p+p% 
4-+-zPpzP-+$ 
3+-zP-+-tR-# 
2P+-+L+P+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Da5# 1-0 

 

 1.Th8+!! 1-0 

Dopo 1…Axh8 segue 2.Th7#  

 1.Tg7+ 1-0 

Dopo 1…Rh8 segue 2.Tf7+ Rg8 3.Tdxf8# 

 1.Ab5!! (la Regina nera non può proteggere 
contemporaneamente la Torre in e8 e il matto in 
g7) 1…Txg3 2.Axd7 1-0 

2. 
Celis,C. J.- Pancevski,F. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 2 
Serban,V.- Thomas,W. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 2.
Mansour,S.- Thompson,E. N. L. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

 2.
Macieja,B.- Murillo Tsijli,A. 
40° Olympiadi – Istambul 2012   

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7wQ-zpk+-+-' 
6p+-+-zp-+& 
5sN-+-zp-+-% 
4PzP-+Ksnp+$ 
3+-zPr+-zp-# 
2-+-+-zPP+" 
1tR-+-tR-+q! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-wq-+k+-tr( 
7+p+-vlR+-' 
6p+-+P+Qzp& 
5+-+p+-+-% 
4-zP-+-+-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+ltrk+( 
7zpp+-zp-vl-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-zpq+-+n% 
4-+N+-+-+$ 
3+-+-+-vL-# 
2P+Q+LzPPzP" 
1+-tR-+RmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7zp-+-+-tRR' 
6r+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-+-zP-zP-# 
2P+p+-zPK+" 
1+-+r+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Dh7# 0-1  1.Tf8+!! 1-0 

Dopo 1…Rxf8 segue 2. Df7# 

 

 1.Cb6!! Dg5 2.Cxa8 e dopo altre 13 mosse 1-0 

Se 1…axb6? segue 2. Ac4! con inchiodatura e 
cattura della Donna.  

 

 1.Tb7!! (1.Tc7? conduce solo al pareggio) 1-0 

Dopo 1…Rg8 segue 2.Thc7! con minaccia di matto 
o cattura del Pedone c2. Il Bianco rimane con tre 
Pedoni di vantaggio. 

 



SOLUZIONI 

 39/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Sarasola Ouvina,J.- Abalia Patino,A. 
XXII Open Internacional de Gros 2012   

 1 
Padmini,R.- Ding,T. H. D. 
DYTM KL Open 2012 Kuala Lumpur 

 1.
Hernandez,E.- Abalia Patino,A. 
XXII Open Internacional de Gros 2012   

 1.
Diano,E.- Sikivou,T. 
DYTM KL Open 2012 Kuala Lumpur 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+Q+-+-zpp' 
6-+-+-mk-+& 
5+-+p+-sN-% 
4-+pwqnzP-+$ 
3+P+-+-+-# 
2P+P+-+PzP" 
1tR-+-tR-+K! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+( 
7+-+-+p+-' 
6p+l+pwQpmk& 
5+p+-zP-+-% 
4-+-zp-zP-+$ 
3+-+Lwq-+-# 
2PzPP+-+-zP" 
1+K+-+-tRR! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-tr-+( 
7+-+q+p+p' 
6p+-zP-+p+& 
5+p+-wQ-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-trk+-+( 
7+p+-+-+-' 
6p+p+-vL-zp& 
5zP-vl-+-+-% 
4-+P+-+-wQ$ 
3+P+-+-zPP# 
2r+-+-zPK+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Df7# 1-0 

 

 1.Txg6+!! 1-0 

Se 1…fxg6 segue 2.Dxg6#. 
Se 1…Rh7 segue 2.Dg7# o 2.Dh4#. 
Se 1… Rh5 segue 2.Dg5#. 

 1.Df6+! 1-0 

Se 1…De7 segue 2.Dxe7#. 
Se 1…Re8 segue 2.Tc8+! Dxc8 3.De7#. 

 1.Dh5+!! Rd7 2.Dxc5 1-0 

Sbagliata è 1.Axd8?? a causa di 1...Tf2+!! e il Nero 
ottiene uno scacco perpetuo che gli assicura la 
patta. 

2. 
Tiviakov,S. - Padmini,R. 
DYTM KL Open 2012 Kuala Lumpur 

 2 
Martinet,R.- Vadillo Jueguen,J. 
XXII Open Internacional de Gros 2012   

 2.
Olay,E.- Barbosa,O. 
DYTM KL Open 2012 Kuala Lumpur 

 2.
Priguna,G. P. - Alpysbayeva,A. 
DYTM KL Open 2012 Kuala Lumpur 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tr-+r+k+( 
7+-+Rzp-vl-' 
6-+P+p+p+& 
5zp-zp-wq-+-% 
4-zpQ+-+-zp$ 
3+P+-vL-zPP# 
2P+-+-zP-+" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+l+k+-tr( 
7zpp+-zppvlp' 
6-+n+-snp+& 
5+-+p+-+-% 
4-wq-+P+-+$ 
3+NsNLvL-+P# 
2PzPP+-zPP+" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7zp-+-+r+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-zP-% 
4R+-+-sn-+$ 
3+-+-sNK+P# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+r+kvlr' 
6-+-+p+-+& 
5+q+-zPp+-% 
4p+-zp-vL-+$ 
3+-+P+-tRP# 
2-zP-+Q+-mK" 
1+-+-+-tR-! 
xabcdefghy 

 

1.Af4! 1-0 infilata. 

Se il Nero sposta la Regina l’Alfiere bianco cattura 
la Torre in b8. 

 1.Ac5!! 1-0  

La Regina nera è intrappolata. 

 

 1…Cd5+! 0-1 

Se 2.Rg2 (Rg3 o Rg4) segue 2…Cxe3. 
Se 2.Re2 o Re4 segue 2…Cc3+ e 3…Cxa4. 

 1.Dh5+ 1-0 

Se 1…Txh5 2.Txg7+ Re8 3.Tg8+ Re7 4.T1g7# 
Se 1…Rg8 2.De8# 
Se 1…Rf8 2.Dxh7. 

 



SOLUZIONI 

 40/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Brandt,C.- Martin,J. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 1 
Lemke,B.- Lederer,L. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 1.
Hampel,F.- Schreiner,T. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 1.
Krassowizkij,J.- Bräuer,F. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-mkr+n+-tr( 
7wq-+-+-+p' 
6QsNpzp-+p+& 
5+-+-+p+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+R+-+P+-# 
2PvlP+-+PzP" 
1+-+K+-+R! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-+( 
7+-+-+-+-' 
6p+-tR-+-+& 
5+-+-+-mkp% 
4-+P+-+-+$ 
3+P+-+-zP-# 
2P+-+rtRKzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-zp-+-mk-' 
6-zp-zp-+-+& 
5+-+Pzp-wq-% 
4-+P+P+r+$ 
3+-+-tR-wQ-# 
2PzP-+-+K+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-tr-mk( 
7zp-+-+-wqp' 
6-zp-+-tR-+& 
5+-+LwQ-+-% 
4-+l+n+-+$ 
3zP-+-zP-+-# 
2-vL-+-zP-zP" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Dxc8# 1-0 

 

 1.h4+!! Rg4 2.Tg6# 1-0  1…Rh7!! 0-1 

Ogni mossa di Re sulla colonna f oh è buona. 

Sbagliata è 1…Txg3?? 2.Txg3 e il Bianco 
riconquista la Donna con posizione pari. 

 1.Tg6!! 1-0 (Il Bianco minaccia matto in g7) 

Dopo 1…Dxe5 segue 2.Axe5+ Tf6 3.Txf6 Rg7 
4.Tf3+ Rh6 5.Axe4 +-. Il Bianco ha una Torre e un 
Alfiere di vantaggio. 

2. 
Flüchter,G.- Liez,F. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 2 
Nobis,A.- Dürr,F. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 2.
Schmidt,T.- Schätz,B. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 2.
Möhn,H.- Krassowizkij,J. 
Camp. Juniori a squadre dei Länder 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+rmk( 
7+-+-+-zp_-' 
6-+R+-+Qzp& 
5zp-+-+p+-% 
4-+-vL-zP-+$ 
3+-+-+-+P# 
2q+-+-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-mk-' 
6-wq-+-+p+& 
5zpp+-zp-+-% 
4-+PzpN+-+$ 
3+-+-+-+r# 
2PzP-+-wQ-+" 
1+K+-+R+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+ksn-+ntr( 
7zpp+-+-zpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-vl-+l+-% 
4Q+L+-+q+$ 
3sN-+-+-+P# 
2PzP-+-zpP+" 
1tR-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+-zpp' 
6p+-zp-+-+& 
5+p+-+-sn-% 
4-+-+-trQ+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPP+K+Rwq" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Dxh6# 1-0 

 

 1.Df8+!! 1-0 

Dopo 1…Rh7 segue 2.Cg5# o 2.Tf7#. 

 1…Dxh3+!! 2.gxh3 Ae4+ 0-1 

Dopo 3.Rh2 segue 3…Ad6# 

 1…Txg4! 2.Txh2 Te4+!! 0-1 

Dopo 3.Rf2 Txe1 4.Rxe1 Cf3+ segue 5.Cxh2 e il 
Nero rimane con un Cavallo e due Pedoni di 
vantaggio. 

 



SOLUZIONI 

 41/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Markotic,G.- Sikanjic,B. 
CRO-chT1B 21th Sibenik 2012 

 1 
 Kurajica,B. - Ivic,M. 
CRO-chT1A 21th Sibenik 2012 

 1.
Jovanovic,Z.- Fercec,N. 
CRO-chT1A 21th Sibenik 2012 

 1.
Martic,Z.- Curic,D. 
CRO-chT1A 21th Sibenik 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-trl+-+( 
7zp-+-+p+-' 
6-zp-tr-zP-mk& 
5+-zp-tR-+-% 
4-+P+L+-+$ 
3+P+-+R+-# 
2P+K+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-+-+( 
7zp-+P+-+p' 
6l+p+k+psN& 
5+p+-+-+-% 
4-+-+-zP-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2PwQ-+-+LzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7+l+-+-zp-' 
6-zpq+-+-zp& 
5zpRtR-zPp+-% 
4P+-+-zP-+$ 
3+-+rzp-zP-# 
2-+-+Q+-zP" 
1+-+-+KsN-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+( 
7tR-+-+pmkp' 
6-tR-+-sn-+& 
5+p+-+P+-% 
4-+-+-+P+$ 
3zP-+-tr-+p# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+L+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Th3# 1-0 

 

 1.De5+! 1-0 

Dopo 1…Rd7 segue 2.Ah3# 

 1…Td1+!! 2.Dxd1 Dg2+ 0-1 

Dopo 3.Re1 segue 3…Df2# 

 1…Td8!? 0-1 (minaccia l’Alfiere) 

Il Nero poteva dare matto in 4 mosse giocando 
1…Tc2+!! 2.Ae2 (2.Axc2 Cxg4+ 3.Rg1 Te1#) 
2…Tcxe2 3.Rg1 Te1+ 4.Rf2 Cxg4#.  

2. 
Sargac,R.- Ivekovic,I. 
CRO-chT1(w) 21th Sibenik 2012 

 2 
Sulava,N. -Susak,Z. 
CRO-chT1A 21th Sibenik 2012 

 2.
Kadric,D.- Ruck,R. 
CRO-chT1A 21th Sibenik 2012 

 2.
Paljusaj,E.- Vukelic,T. 
CRO-chT1A 21th Sibenik 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-trq+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-zPP+p+& 
5zp-zp-+-mk-% 
4-snp+P+-tR$ 
3+PwQ-+-zPP# 
2-+-+-+-mK" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+q+k+( 
7+Q+-+-zp-' 
6p+-+-+-zp& 
5+-+-sNp+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sn-+-+-# 
2P+-+-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+Qvlk+( 
7zp-+l+-+p' 
6-zp-+-wqp+& 
5+-+-zp-+-% 
4P+-zpP+-+$ 
3vLP+-+-zPP# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+LmK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+R+-zp-zp& 
5+q+p+-zpk% 
4-tr-+-+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-wQ-+-+K! 
xabcdefghy 

 

1.De5# 1-0 

 

 1.Db3+!! 1-0 (attacco doppio) 

Il Nero deve parare lo scacco e il Bianco cattura 
il Cavallo. 

 

 1.Ac4+!! Rh8 (1…Rg7 2.Dxd7+) 2,Dxf8+ Dxf8 
3,Axf8 1-0 

 1.Txf6!! 1-0 

Se 1…Tb1 segue 2.g4+ Rh4 3.Txh6# 

Se 1…g4 segue 2.Txh6#. 

 



SOLUZIONI 

 42/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Bogut,Z.- Nielsen,P. H. 
28th European Club Cup Eilat 2012 

 1 
 Brkic,A.- Galego,L. 
28th European Club Cup Eilat 2012 

 1.
Hou,Y.- Kosteniuk,A. 
17th ECC Women Eilat 2012 

 1.
Ivanchuk,V. - Raznikov,D. 
28th European Club Cup Eilat 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-wQpvl-zp& 
5+-+-+-+-% 
4q+-+-+-+$ 
3+-+-vL-+-# 
2P+p+RzPPzP" 
1+-mKR+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-trn+-mk( 
7+p+-+Lvlp' 
6p+-zp-zp-tR& 
5+-tr-+-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+-+-+-wQP# 
2-zP-+-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7zp-+-+-+-' 
6-+-sn-mk-+& 
5+-+-+p+-% 
4-+-+-+-mK$ 
3+P+R+N+-# 
2P+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+-+N' 
6-+-+-+K+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-zp$ 
3+-+-+-+L# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…cxd1D# oppure 1…cxd1T# 0-1 

Bogut si è arreso prima di questo seguito forzato. 

 

 1.Dg6!! 1-0 (minaccia 2.Dxh7#) 

Se 1…Axh6 segue 2.Dg8#. 

 1…Ce4!! (minaccia 2…Th8#) 

Se 2.Rh3 segue 2…Cf2+! e 3…Cxd3. 

 1.Rh6! 1-0 

1...Rg8 2.Ae6+ Rh8 3.Cf8 h3 4.Cg6#. 

2. 
Townsend,M P.- Nabuurs,M. 
28th European Club Cup Eilat 2012 

 2 
Koneru,H.- Bronnikova,E. 
17th ECC Women Eilat 2012 

 2.
Block,W. - Dimitrijevic,A. 
28th European Club Cup Eilat 2012 

 2.
Vasiliev,O.- Pogonina,N. 
17th ECC Women Eilat 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-vL-+( 
7zp-+r+-+k' 
6-zp-sn-tR-+& 
5+-zpP+-+L% 
4-+n+l+R+$ 
3zP-zP-+-zPp# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+q+r+k' 
6-+-+N+p+& 
5zPp+-zpr+p% 
4-zP-+-+-zP$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-wQ-+-+" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7tR-+-+pmk-' 
6-+-+p+-zp& 
5+-+n+-zp-% 
4-+-sN-tr-+$ 
3+-+K+-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+pmkp' 
6-+-+-+p+& 
5+-zpPvl-+-% 
4-zp-+P+PzP$ 
3+-+L+-+-# 
2-trR+KzP-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Th6# 1-0 

 

 1.Cf8+!! 1-0 (attacco doppio) 

Se 1…Txf8 segue 2.Dxd7. 

 1…Cb4!! 0-1 

Se 2.Rc4 segue 2..Txd4+ 3.Rxd4 Cc6+ e 4…Cxa7 
-+ 

 1...c4!! 2.Txb2 cxd3+! 3.Rxd3 Axb2 e il Nero ha 
un Alfiere di vantaggio. Il Bianco fece ancora 
qualche mossa ma poi dovette abbandonò. 

4.Rc4 Ac3 5.f4 h5 6.gxh5 gxh5 7.e5 Rf8 8.e6 
fxe6 9.dxe6 Re7 10.f5 Ae1 11.Rb3 Axh4 0–1 

 



SOLUZIONI 

 43/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Alvarez,A. - Leskovar,M. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 1 
 Beron,R.- Tapie Amione,P. A. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 1.
Ortiz Suarez,I. R. - Gaitan,Juan M. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 1.
I Umetsubo,C. H.- Restuccia,F. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+rtr-+k+( 
7zp-+-+p+-' 
6-zp-+pvl-+& 
5+-zp-+-+p% 
4-+P+-+N+$ 
3zP-+P+qzPK# 
2Q+-vL-+-zP" 
1+R+-+R+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8r+-wq-+-+( 
7+p+-+-+-' 
6-+Pzp-+ksn& 
5zpP+Pzp-+-% 
4P+-zp-trp+$ 
3+-+P+pmK-# 
2-+R+-zP-+" 
1+R+Q+-+L! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-zpk+-' 
6p+-zp-zp-+& 
5+-tr-+q+-% 
4-zp-+-snR+$ 
3+P+-+-+-# 
2P+P+-+Q+" 
1+K+-+-tR-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tR-vl-+( 
7+-+-zp-mkp' 
6p+-+-tr-+& 
5+-+LwQp+-% 
4q+-+-+-+$ 
3+-+-vL-+-# 
2-zP-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…hxg4# 0-1 

 

 1.Dh4+!! 0-1 

Dopo 2.Rxh4 segue 2…Cf5# 

 1.Txf4!! 1-0 

Se 1…Dxf4? segue 2.Df8# 

 1.Dxe7+!! 1-0 

Se 1...Axe7 2.Tg8# 
Se 1…Tf7 2.Dxf7+ Rh8 3.Df6# 
Se 1...Rg6 2.Af7+ Rg7 3.Dxf8# 

2. 
Evans,P.) - Duran,M. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 2 
Maggiori,L.- Caceres Vasquez,S. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 2.
Mareco,S. - Fusco,L. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 2.
Mekhitarian,K. S.- Fabian,G. 
7mo Continental de las Americas - 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-+-+R' 
6-+-+-zPP+& 
5zp-zp-+-+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-sn-mK-+-# 
2-+P+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-mk-+-' 
6-+-tr-zpp+& 
5zp-zpR+-+-% 
4P+-zpKzP-+$ 
3+P+P+-+-# 
2-+P+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7zppzpqzpp+p' 
6-sn-+l+p+& 
5+-+nzP-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sN-+N+-# 
2PzP-+PzPPzP" 
1+Q+RmKL+R! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+r+( 
7zp-zp-vlp+p' 
6-zpp+-+p+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+P+NzPP+$ 
3+P+n+K+-# 
2PvL-+R+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Th8# 1-0 

 

 1…f5+!! 0-1 

Se 2.Rf3 segue 2…Txd5 -+ 

Se 2.Re5 segue 2…Te5# matto 

 1.Cxd5 Cxd5 2.e4 1-0 

Errata è giocare subito 1.e4? a causa di 1…Cxc3. 

 1.Cf6+ 1-0 

Dopo 1…Axf6 2.exf6+ Rf8 (2...Rd8 3.Td2 e il 
Bianco cattura il Cavallo) 3.Td2 e il Bianco cattura il 
Cavallo o da matto di Torre in d8. 

 



SOLUZIONI 

 44/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Klein,G.- Ernst,R. 
15. Lugano Chess Open A 2012 

 1 
 Ernst,R.- Rindlisbacher,L. 
15. Lugano Chess Open A 2012 

 1.
Bussa,P.- Bevilacqua,M. 
15. Lugano Chess Open A 2012 

 1.
Djuric,S.- Barletta,M. 
15. Lugano Chess Open A 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7tR-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zppmk-% 
4-+-+l+-+$ 
3+-+-mK-+-# 
2-tr-+-+p+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8k+-trr+-+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+P+-+-+$ 
3+N+n+-wQ-# 
2PzP-+qzPPzP" 
1tR-vL-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-trk+p' 
6p+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+PwQ-snP+P# 
2-wq-+NmKP+" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-tRl+q+k+( 
7+r+-+-+p' 
6-+pwQp+-+& 
5zp-zPp+p+-% 
4P+-zP-+-+$ 
3+-+-+LzPP# 
2-+-+PzP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…g1A#! 0-1 

Buona è anche 1…g1D#. 

 

 1…Dxf1!! 0-1 

Dopo 2.Rxf1 segue 2…Te1# 

 1…Cd1+!! 0-1 

Dopo 2.Txd1 segue 2…Txe2+ 3.Rg3 Txg2+ 4.Rf4 
Dxc3 con netto vantaggio per il Nero. 

 1.Ah5!! 1-0 

Se 1…Dxh5 segue 2.Txc8 Rf7 3.Df8+ Rg6 4.Dg8+ 
Rh6 5.Txc6 con netto vantaggio per il Bianco. 

2. 
Strobl,H.- Mohnblatt,N. 
15. Lugano Chess Open B 2012 

 2 
Moroni,L. Jr (2120) - Berend,F. 
15. Lugano Chess Open A Lugano 

 2.
Falasca,M.- Mohnblatt,D. 
15. Lugano Chess Open B 2012 

 2.
Boschetti,C.- Cavaletto,M. 
15. Lugano Chess Open A 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+L+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+k+n+& 
5+-+p+p+-% 
4-sNlzPpzP-zp$ 
3+-+-zP-mK-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+q+rzpp' 
6-zp-+n+-+& 
5+Pzp-zp-tR-% 
4p+PzpP+-+$ 
3zP-+Q+P+P# 
2-+-+P+-mK" 
1+-+-+-tR-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-zP-+-+p' 
6q+-vLp+-+& 
5+R+pzP-zp-% 
4-+lzP-zp-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-wQ-+-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+n+p+p' 
6-+-zP-+p+& 
5zp-+-vl-+-% 
4-+-tR-+P+$ 
3+LsN-+-+q# 
2PzP-+QzP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Rh3?? Af1#!! 0-1  

Il Bianco è caduto nella trappola.  

Giocando 1.Rg2 o 1.Rf2 il Bianco poteva invece 
mantenere un lieve vantaggio posizionale. 

 1…Cf4!! 0-1  

Minaccia la Regina e il matto di Donna in h3! 

 1…Da1+!! 2.Rf2 Df1#. 0-1  

Anche altre difese non riescono ad impedire il 
matto. 

 1.Tf4!! g5 2.Dc4!! Rg7 3.Dxf7+ Rh6 4.De6+ 1-0 

Il Bianco da matto in tre mosse. 

 



SOLUZIONI 

 45/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Nguyen,V. H. - Iordachescu,V. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

 1 
Irwanto,S. - Gunawan,J. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

 1.
Fedorchuk,S. A. - Ghaem Maghami,E. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

 1.
Torre,E. - Nguyen,N. T. S. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-wqk' 
6-+-+-+p+& 
5zp-+Q+pmK-% 
4P+-+rzP-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-tR-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7+R+-+r+-' 
6p+-zpk+p+& 
5+-zpNzp-zP-% 
4-+PsnP+K+$ 
3+-+-+-+-# 
2P+-+-tR-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6p+-+-zp-+& 
5+psN-wqkvlQ% 
4-zP-+-+-+$ 
3zP-+-+-+P# 
2-+P+-+-+" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-mk( 
7+p+-+-+-' 
6-+-+-+Qzp& 
5zp-+-+-+-% 
4P+-wq-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-zP-+p+-zP" 
1+-+-tRrtRK! 
xabcdefghy 

 

1…De7#!! 0-1 

 

 1.Tf6+!! 1-0 

Dopo 1…Txf6 segue 2.Te7# 

 1.Dh7+!! 1-0 

Dopo 1…Rf4 segue 2.Cd3+ e il Bianco cattura la 
Donna nera. 

 1…Dd5+!! 0-1 

Segue 2.Dg2 Dxg2+ 3.Rxg2 Tg8+ 4.Rh1 Tgg1#. 

 

2. 
Dimakiling,O. - Pham,L. T. N. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

 2 
Sitanggang,S. - Ghaem Maghami,E. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

 2.
Yu,Y. - Cao,S. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

 2.
Surya,W. - Barbosa,O. 
2nd Indonesia Open Chess Ch. 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-mk( 
7+-+-+-vlp' 
6-+-zp-+-+& 
5+Q+-+-+-% 
4P+-+-zPP+$ 
3+-+-tRK+p# 
2-+q+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+k+-tr-+( 
7zppzp-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5sN-+-+R+-% 
4-+P+-+-+$ 
3vl-+-zPQzP-# 
2-+-+-+-wq" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+R+-+-' 
6-+-+p+-+& 
5+-zP-mk-+-% 
4-zp-+N+-+$ 
3zpPvl-mK-+-# 
2P+-+-zP-+" 
1+-+-+-+r! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+p+p% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-+-+-zPK# 
2-+-+-mk-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Dg2#!! 0-1 

 

 1…Dh3+!! 0-1 

Il Bianco è costretto a parare lo scacco e il Nero 
cattura la Torre in f5. 

 

 1.f4+!! 1-0 

Dopo 1…Rf5 segue 2.Cg3+ e il Bianco cattura la 
Torre nera. 

 1…Rg1!! Zugzwang 0-1 

Segue 2.g4 fxg4 3. 3.Rg3 Rf1 4.Rf4 Rf2 5.Rg5 g3 il 
Pedone bianco può promuovere Regina. 

 



SOLUZIONI 

 46/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Bodnaruk,A. - Javakhishvili,L. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 1 
Danielian,E. - Khukhashvili,S. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 1.
Hou,Y.- Ranasinghe,S. D. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 1.
Javakhishvili,L.- Bodnaruk,A. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7+p+-+Qzp-' 
6p+-mk-+-+& 
5+-+-zp-sN-% 
4-+-sN-+l+$ 
3+P+-+PzP-# 
2q+P+K+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8l+-+-vLrmk( 
7+-tR-+Qzp-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-zp-+-% 
4-zP-+p+-+$ 
3zP-+-+-mKP# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+q+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+l+-+r+( 
7+-tRnmkpwqp' 
6p+-+p+-+& 
5+p+p+-zP-% 
4-+-sN-+-+$ 
3zP-+PvL-+-# 
2-zPQ+-+PzP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+rvLP+-+-' 
6Kvlk+-+p+& 
5+-+R+p+-% 
4-+-+-+-zp$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Ce4# 1-0 

 

 1…Dg1+!! 0-1 

Dopo 2.Rh4 segue 2…Dg5#. 

 

 1.Dc5+!! 1-0 

Il Re nero deve retrocedere sull’ottava traversa e il 
Bianco cattura l’Alfiere.  

 1.Td6+!! Rc5 2.Rxb7 1-0 

Se 1…Rxc7+ 2.d8D# 

 

2. 
Lahno,K. - Javakhishvili,L. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 2 
Galliamova,A.- Sebag,M. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 2.
Cmilyte,V. - Huang,Q. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

 2.
Pogonina,N.- Matveeva,S. 
FIDE WCh Women World Cup 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+p+-' 
6-+-+-zP-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+p+p+$ 
3+-+-+-zPp# 
2-+-trktR-zP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+r+( 
7zppvl-+-+p' 
6-+p+-+-mk& 
5+-+-+p+-% 
4-+-trP+LmK$ 
3+P+-+-+P# 
2P+-+R+-+" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-vL-' 
6-+-zpk+-+& 
5+pzp-+p+-% 
4-zP-+n+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2r+-+-+-+" 
1+R+-mK-+-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-tR-+( 
7+-+-+-zpk' 
6-+-+p+-zp& 
5+-+-+q+-% 
4-+-+-sn-+$ 
3wQ-+-+-+P# 
2P+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1...Rd3!! 0-1 

Possibili sono pure le altre fughe del Re. 

Sbagliato è invece catturare la Torre. 1…Rxf2? 
Stallo e quindi patta. 

 1…f4!! 0-1 

Il Bianco non può impedire 2…Ad8#. 

 1…Tg2!! 0-1 

Il Nero minaccia l’Alfiere g7 e l’infilata con 
conseguente cattura delle Torre. 

 1…Ce2+?? E dopo poche mosse il Nero dovette 
abbandonare. 1-0 

Il Nero poteva vincere con 1…Db1+!! 2.Rh2 Ce2. 
La minaccia di matto (Dg1) costringe il Bianco a 
cedere materiale e la partita. 

 



SOLUZIONI 

 47/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Piao,Y. - Dommalapati,A. 
Wch U8 girls Maribor 2012 

 1 
Ter-Saakian,G. - Gucaga,A. 
Wch U08 Maribor 2012 

 1.
Mamyrbay,A.- Dodu,I. L. 
Wch U14 Maribor 2012 
 

 1.
Skuhala,J. - Troff,K. W. 
Wch U14 Maribor 2012 
 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+rtr-+-wQ( 
7+-vl-mkp+p' 
6-+-+l+p+& 
5zp-zP-+-+-% 
4-+-vL-+-+$ 
3wq-+-+-sN-# 
2-+-+-zPPzP" 
1+-tRR+-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-zp-+-+-zp& 
5zp-+-mk-zP-% 
4-+-+-+-zp$ 
3+-+-+-vl-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+r+LmK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7+-+-+p+-' 
6p+N+pwQ-+& 
5+-+-+-+-% 
4-zp-+-zP-+$ 
3wq-zpL+-+-# 
2P+P+-+-+" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7+-+-snp+k' 
6p+-+-wqp+& 
5+p+pzp-+p% 
4-+-+-sn-zP$ 
3+L+-+PmK-# 
2PzP-+-wQ-+" 
1+-+RtR-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Af6# 1-0 

 

 1…hxg5!! (Zugzwang) 2.Rh1 Txf1# 0-1 

 

 1.Ce7+ 1-0 il Bianco può forzare il matto. 

Per esempio 1…Rf8 2.Cg6+ Re8 (2…Rg8 3.Dh8#) 
3.De7#. 

 1...Dxh4+!! 2.Rxh4 Cf5+ 3.Rg5 Rg7 0-1 

Minaccia l’imparabile 4…f6#. Buona è pure 3…Td6 
con la stessa minaccia. 

2. 
Kroselj,L.- Unuk,L. 
Wch U14 girls Maribor 2012 

 2 
Balaji,A.- Nero,G. 
Wch U14 Maribor 2012 

 2.
Pak,A. - Mamyrbay,A. 
Wch U14 Maribor 2012 

 2.
Pustovoitova,D.- Asgarizadeh,M. 
Wch U18 girls Maribor 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-tR-+lmk( 
7+R+-+-+-' 
6-+-+-+-mK& 
5+P+-+-+P% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-tr-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+R+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-tr-zp-+& 
5zp-+-+-+k% 
4-+-+-+-tr$ 
3+-+-+-+R# 
2PzP-+-+PzP" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+lmk-vl-tr( 
7+p+n+-+p' 
6pwq-zppzp-+& 
5+-+-+-+L% 
4-+-sNP+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2P+P+-wQPzP" 
1+-+RmK-+R! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-+-+Nzp-' 
6-+p+-+-+& 
5+r+-+-+-% 
4-+-+-sn-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

1…Tg6+!! ½-½ 

Il Bianco può catturare la Torre con il Re o con il 
Pedone, ma in ambedue i casi si crea una 
posizione di Stallo. 

 1.g4+!! 1-0 

Dopo 1…Rh6 segue 2.Txh4#. 

 

 1.Cxe6+ Re7 2.Cd5+!! 1-0 

Dopo 2…Rxe6 segue 3.Df5#. 

 

 

 1…Tf5!! 2.Rh1 Txf7 0-1 

Se 2.Cd6? segue 2…Ce2+ 3.Rh1 Txf1#. 

 

 



SOLUZIONI 

 48/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. Lujic,S.- Baeta,M. N. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

 1 Kolbak,J.- Gamboa,A. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

 1. Vaisser,A.- Pritchett,C. W. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

 1. Saunina,L.- Fatalibekova,E. 
22nd WSCC Women Kamena Vourla 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+rtrk+( 
7zp-+-+p+-' 
6l+pvl-+-zp& 
5+q+-+-zpn% 
4-+-+-+-+$ 
3+L+-sNQzPP# 
2PzPPzP-zP-+" 
1tR-vL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+Q+-+( 
7zp-zp-+-+p' 
6-zp-mk-+p+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+PzP-+P+$ 
3zP-zP-+K+P# 
2-+-+-+-+" 
1+-wq-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+R+pmk-' 
6p+-+-zp-tr& 
5+p+-+Q+-% 
4-+-+LzP-+$ 
3+P+-vl-zP-# 
2P+-+-+K+" 
1+-+-wq-+-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+-zpq+pzpp' 
6-zpr+-+-+& 
5zp-+-zp-+-% 
4QzP-snP+-+$ 
3zP-+P+-+-# 
2-tR-+-zPPzP" 
1+R+-+LmK-! 
xabcdefghy 

 

1…Df1# 0-1 Il Cavallo e3 non può catturare la 
Donne essendo inchiodato dalla Torre in e8. 

 

 1.dxe5+!! 1-0 

Dopo 1…Rc5 segue 2.Db5#. 

 1.Dg4+!! 1-0 

Se 1…Tg6 segue 2.Dxg6! Rf8 (2…Rh8 3.Td8#) 
3.Dxf7#. 

Se 1…Rf8 segue 2.Td8+ Re7 3.Dd7# 

 1…Cf3!! 2.Rh1 Th6!! 0-1 Il Nero minaccia matto o 
la cattura della Donna. 

Se 2.gxf3 segue 2…Tg6+! e poi 3…Dxa4. 

 

2. Bianco Diaz,R. J. - Borwell,A. P. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

 2 Balashov,Y. S.- Barboza,M. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

 2. Finlay,I.- Krstic,S. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

 2. Zakharchenko,A.- Benson,L. 
22nd WSCC Open Kamena Vourla 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+Q+-+( 
7zp-+-+-+-' 
6-+-wq-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+K# 
2-+-+Q+P+" 
1mkq+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-wq-tr-vl-mk( 
7+p+P+Qzpp' 
6p+-+-+-+& 
5zP-zp-tr-+-% 
4-+-+N+-zP$ 
3+P+-+-+-# 
2-+-+-+R+" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-tR-+-vlk+( 
7+-+-+p+-' 
6-+p+-zP-zp& 
5+-+-zP-+-% 
4-+-+-sn-+$ 
3+-sNn+P+l# 
2-zp-+-+-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-zp-+-' 
6-zp-+P+p+& 
5vl-+P+k+p% 
4-+-vL-+-+$ 
3+-+K+-+P# 
2P+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1…Dh1# 0-1 

 

 1.Cf6!! 1-0 minaccia 2.Dg8# 

Se 1…gxf6 segue 2.Dg8# 

Se 1…Ae7 o 1..Ad6 segue 2.Dxg7# 

 1…b1D: 0-1 (buona anche 1…b1T) 

Se 2.Txb1 segue 2…Ac5+ 3.Rh1 Cf2# 

Se 2.Cxb1 segue 2…Ce2+ 3.Rh1 Cf2# 

 1.g4+!! hxg4 2.hxg4 1-0 Il Re nero deve 
allontanarsi dal Pedone e6 e il Bianco riesce 
facilmente a promuovere uno dei Pedoni centrali. 

Per es. 2…Rxg4 3.d6! exd6 (3…Ab4 4.d7!+- o 
3…b5 4.dxe7!+-) 4.e7+-. 

 



SOLUZIONI 

 49/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. Simson,U. - Kulaots,K. 

Rapid Pyhajarve 2012 
 1 Cardenas,F. A.- Martinez Z.,J. 

XI Open Benidorm 2012 
 1. Smith,A.- Liiva,R. 

Rapid Pyhajarve 2012 
 1. Valiente Roy,J.J.- Riquelme Valero,M. D. 

XI Open Benidorm 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-tR( 
7zp-+-trk+-' 
6-zpl+-zp-+& 
5+-zp-+-zp-% 
4-+P+-vl-zp$ 
3+-+-+N+-# 
2P+-+-+-+" 
1+-+K+R+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-tr( 
7zp-+-+-+-' 
6-+k+-zP-+& 
5+Nzp-+qvl-% 
4-+Q+-+-zP$ 
3+-+n+-zP-# 
2PzP-+-zP-+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tR-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+p+-mK-zpk% 
4p+l+-+-+$ 
3zP-+-+-+P# 
2-zP-+-zP-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+k+ntr( 
7zpp+-+pzpp' 
6-wqp+-+-+& 
5+-+Pzp-+-% 
4QvL-+N+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+PzP-zP" 
1sn-+-mKL+R! 
xabcdefghy 

 

1…Aa4#!! 0-1 

 

 1.Cd4+!! 0-1 

Il Nero non può catturare il Cavallo essendo 
inchiodato. Il Bianco cattura la Donna alla mossa 
successiva. 

 1.Re4?! non forza il matto, ma il Nero abbandona 
comunque. 1-0 

1.Rf6!! con la minaccia Th8#. Per esempio 
1…Ad3 2.Th8+ Ah7 3. Txh7#. 

 1.Cd6+ 1-0 il Nero perde la Regina. 

1…Rf8 (o 1.Re7) 2.Cc8+ e poi 3.Cxb6+- 

1…Rd8 2.Aa5+- 

1…Rd7 2.Ah3+ Rc7 3.Aa5+- 

2. Laine,P.- Short,N. 

Rapid Pyhajarve 2012 
 2 Vihmand,A.- Haavamae,H. 

Rapid Pyhajarve 2012 
 2. Liiva,R.- Miezis,N. 

Rapid Pyhajarve 2012 
 2. Suarez Uriel,A.- Belousov,G. 

XI Open Benidorm 2012 

▼ 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6p+-+p+-+& 
5+-+-mk-+-% 
4P+-tR-+-+$ 
3+L+-zP-+-# 
2r+-zpK+-+" 
1+-+-+-tr-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvl-tr( 
7zpp+p+pzpp' 
6-+p+-+-+& 
5+-+N+-+-% 
4-+-wq-+-+$ 
3+-sn-vL-+-# 
2PzPP+Q+PzP" 
1tR-+-mKL+R! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6P+-tR-zp-+& 
5tr-+p+kzp-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-zPK+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-tRn+rmk( 
7wq-+-+p+p' 
6r+-+-+-wQ& 
5+-+-zpN+-% 
4n+-+P+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1…d1D# 0-1 

 

 1.Ag5+!! Cxe2 2.Cc7# 

 

 1.Txd4 Txe4 2.e4+ 1-0 

Il Bianco riprende la Torre e poi promuove il 
Pedone “a”. 

 1.Txe8!! Txh6 2.Txg8+ Rg8 3.Td8# 1-0 

Buona è anche 1.Dg7+ Cxg7 2.Txg8 Rxg8 3.Td8 
Ce8 4.Txe8. 

 



SOLUZIONI 

 50/2012 
 

Livello 1 (≥ ~1000 Elo) 
Conoscenza dell’uso  
delle regole del gioco 

 Livello 2 (≥ ~1300 Elo) 
Conoscenza dell’uso di  

un motivo tattico 
Livello 3 (≥ ~1500 Elo) 

Conoscenza dell’uso di  
due motivi tattici/strategici 

Livello ≥ 4 (≥ ~1800 Elo) 
Conoscenze dell’uso di  

più motivi tattici/strategici con diverse varianti 

1. 
Kurnosov,I. - Nyback,T. 
Bundesliga 2012-2013 

 1 
Kues,H.- Burg,T. 
Bundesliga 2012-2013  

 1.
Motylev,A.- Baramidze,D. 
Bundesliga 2012-2013  

 1.
Kotainy,J.- Heinemann,T. 
Bundesliga 2012-2013  

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-trp+r' 
6p+-+-mk-zP& 
5+p+Lzp-tRK% 
4-+-+P+P+$ 
3zP-zP-+-+-# 
2-zP-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
▼
XABCDEFGHY 
8-+l+-+k+( 
7+-+-+-zp-' 
6p+-vlp+-tr& 
5+p+p+-+-% 
4-+-sNp+L+$ 
3+PzP-zPRwq-# 
2P+R+-+P+" 
1+-+Q+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-+-+rmk-+( 
7+lwq-+p+Q' 
6-+-zp-vlp+& 
5+p+n+-sN-% 
4-+-+PvL-+$ 
3+-zPp+-+P# 
2-zP-sN-+-+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
▼

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-mk& 
5+-+-+p+-% 
4-+-+-+P+$ 
3+-+-+K+p# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

1.Tf5# 1-0 

 

 1…Th1+!! 0-1 

Dopo 2.Rxh1 segue 2…Dh2#. 

 

 1.Axd5+!! 1-0 

Su qualsiasi parata del Nero segue 2.Dxf7#. 

 

 1…f4!! 0-1 (Zugzwang) 

Il Nero é costretto ad allontanarsi col Re e il 
Pedone “h” riuscirà a promuovere. 

Sbagliata è 1…fxg4?? 2.Rg3! Rg5 3.f3 gxf3 4.Rxf3 
Rh4 5.Rf2 Rg4 6.Rg1 Rg3  7.Rh1 h2=. 

2. 
Howell,D. W. L.- Feuerstack,A. 
Bundesliga 2012-2013  

 2 
Yilmaz,M.- Jochens,A. 
Bundesliga 2012-2013 

 2.
Siebrecht,S.- Vallejo Pons,F. 
Bundesliga 2012-2013  

 2.
Naiditsch,A. - Kopylov,M. 
Bundesliga 2012-2013 

 
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8-mk-tr-+-+( 
7zpLtRn+-zp-' 
6-+-+-+p+& 
5+P+-+p+-% 
4-+-zp-vL-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2P+-+-zP-zP" 
1+-+-sn-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8Q+-+-+-+( 
7+-zp-+p+k' 
6-+-zp-+pzp& 
5+r+Nsnq+-% 
4-+-tR-+-+$ 
3+-+-+PzPl# 
2-+-+P+-zP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  
▼

XABCDEFGHY 
8-+-wQ-+-+( 
7+-+-+r+k' 
6R+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+psn-zPKzP$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+q+-! 
xabcdefghy 

   
 

 
 
 

∆ 

XABCDEFGHY 
8r+-+-mk-+( 
7+p+-+pzpQ' 
6psn-+l+-+& 
5wq-+p+-+-% 
4P+-zP-+-+$ 
3+-sN-+-zP-# 
2-+-+PzPLzP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

1.Txd7#!! 1-0 

 

 1.Ce7!! 1-0 (attacco doppio) 

Il Nero non può difendere la minaccia di matto 
(2.Dg8#) e la perdita della Df5. 

 1…Txf4+ 2.Rg5 Tg4+ 3.Rxg4 Df5# 0-1 

Se 2.gxf4 segue 2…Dg2# 

 1.Cxd5!! Axd5 2.Tc7 0-1 minaccia 3.Dh8# 

Se 1,,,Cxd5 2.Dh8+ Re7 3.Dxa8+- 

 




