
 Lezione 1.6 

Soluzioni A - Scheda 01 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7tR-+-+-+-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-zpLtr-+P% 
4-+P+-+K+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-tr-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-mk-+-+-+& 
5+-+-vl-zP-% 
4-+-+r+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2R+-vL-+-+" 
1+-+K+-+-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+kvl-tr( 
7zp-+-+-zpp' 
6-+pwql+-+& 
5+-+nsN-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6p+-zp-+-+& 
5+p+Psn-+-% 
4-wq-+P+-vl$ 
3+PvLR+-+-# 
2P+R+-+LzP" 
1+-+Q+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-tr( 
7+pzp-+-zpp' 
6p+-vl-sn-+& 
5+-+-+-+-% 
4N+-+l+-+$ 
3+-+-vL-zPP# 
2PzP-+-zPL+" 
1+-tR-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-+-wq-zp& 
5+p+-+-+l% 
4-zP-+L+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-tr-zPP+" 
1tRQ+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

   
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-mkp' 
6p+l+-+-+& 
5+p+-+-+-% 
4-+-+-tr-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPP+L+-+" 
1+-mKR+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8k+-+-+-+( 
7vl-tR-+-+p' 
6-+R+-+-+& 
5+-+-+-+l% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-+-+P# 
2P+-+r+-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+l+-+-+( 
7zp-+-mk-zpp' 
6-+-+Pzp-+& 
5sN-+-+P+-% 
4ntr-+-+P+$ 
3+-+-+-sNP# 
2-+-+-vL-+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 



 Lezione 1.6 

Soluzioni A - Scheda 02 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-wq-+-+k+( 
7+-+-+-+p' 
6-+p+-+p+& 
5+-+lzP-+-% 
4-+p+-+P+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-+-mK" 
1+-wQ-+R+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+r+-+-mk( 
7zpQ+-+-zpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+q+-+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2-+P+-zPPzP" 
1+-mK-+-+R! 
xabcdefghy 

 

 
XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+pmk-+& 
5+-+r+-zPp% 
4-+-+p+-+$ 
3+-+-+-mK-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

   
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+rmk-' 
6Q+-+-zp-+& 
5+-+Pzp-sn-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-zPr# 
2PzP-+NmKLwq" 
1+-+R+-+R! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8q+k+r+-+( 
7+-zp-tr-zp-' 
6-+P+-+-zp& 
5zp-zp-zPp+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-+Q+-# 
2-+-+-+PzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6p+nvlk+p+& 
5+p+p+-+-% 
4-+-+-+P+$ 
3+P+-mKP+-# 
2PvL-+-+-+" 
1+-+-sN-+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

 
 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-tr( 
7zp-zp-vl-+-' 
6-zpL+q+-+& 
5+P+pzPpzpp% 
4Q+-+-+-+$ 
3zP-sN-+P+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-tr( 
7zpk+-+p+-' 
6-+-+pzP-vl& 
5+pwq-+-+-% 
4-+p+-+-+$ 
3+-sN-+-zP-# 
2PzP-+-zP-zP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+l+r+k+( 
7+-zpr+-+-' 
6p+p+-+-+& 
5+-vl-vL-+-% 
4-zpPsNPzP-zp$ 
3+P+R+-+P# 
2P+-+R+-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

 
 
 



 Lezione 1.6 

Soluzioni A - Scheda 03 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7+-zp-+kvl-' 
6p+p+-+-+& 
5+-+-+P+R% 
4-zpP+P+-+$ 
3+P+r+N+P# 
2P+-+R+K+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7zp-+-+p+-' 
6-+-+-+-zp& 
5+l+-zp-zp-% 
4-zP-+-snP+$ 
3+R+nmKPvLP# 
2P+-sN-+-+" 
1+-+-+L+-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 
 
 
 
  

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7zp-+-+-zpp' 
6-zp-zP-zp-+& 
5sn-zp-tr-+-% 
4-+P+-+L+$ 
3zP-+-zP-+P# 
2-+-+-+P+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-mk-+p' 
6-+-+P+-zP& 
5+-+P+p+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-vL-+p+-# 
2-+K+-zP-+" 
1+-+-+r+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-tr-+r+-mk( 
7+p+-+-+p' 
6p+-vl-snq+& 
5zP-+-zpl+-% 
4-+N+-zp-wQ$ 
3+-+-+P+N# 
2-+-+-+PzP" 
1+-tR-tRLmK-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-vlpzp-' 
6RvLrwq-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+P+-zP$ 
3zPPzp-+-zP-# 
2-+P+-wQ-tR" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7zp-+-+pzpp' 
6-wq-+p+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-vlL+Q+-+$ 
3+PvL-zP-+-# 
2-+-+-zP-zP" 
1tR-+-mK-tR-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7+-+l+pzp-' 
6p+-zp-sn-zp& 
5+-+P+-+-% 
4-zp-sn-zPP+$ 
3+-+-vL-+P# 
2PzPP+Q+-+" 
1+-mKR+L+R! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+-+-' 
6R+-+-+-+& 
5zPp+p+-zpp% 
4-tr-+-+-+$ 
3+-+-+PmK-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 



 Lezione 1.6 

Soluzioni A - Scheda 04 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+( 
7tr-+-+k+-' 
6-zp-+-snp+& 
5+-+-vL-+p% 
4pzPP+l+-+$ 
3zP-+-zP-+P# 
2-+-+-tRP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-wq-+-+-+( 
7+-+l+p+-' 
6-+-zp-+k+& 
5+-+Pzp-+p% 
4-+p+P+-zP$ 
3+-zP-+-sN-# 
2Q+-+-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-sn-+& 
5sn-+Pzp-sN-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzPQzPPzP" 
1tRNvL-mK-+R! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-zp-+n+-zp& 
5+Q+Lwq-+-% 
4-+P+-+-+$ 
3+-+-zP-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+ptrp' 
6-wqlzp-sN-wQ& 
5+-+-+-+-% 
4-zpp+-+-+$ 
3+-+-tR-tr-# 
2-zPP+-+P+" 
1+-+-tRK+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-trq+k+( 
7zp-+-+p+-' 
6-zp-+p+-wQ& 
5+-+-+-+-% 
4-+n+-+-+$ 
3zP-+-zPl+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8l+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-mk-+-zp& 
5+P+-+-zp-% 
4-+P+-+P+$ 
3+-+NmKP+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+p+-' 
6-+-+pzP-zp& 
5zp-+-+-+Q% 
4-zp-+-zP-+$ 
3+P+-+-+P# 
2-+-+-wqPmK" 
1+-+r+-+-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+-+-' 
6-+-+pmk-+& 
5+-+-+p+-% 
4-+q+-zP-vl$ 
3+-+N+-+-# 
2-+-tRK+Q+" 
1+-+-+-+r! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

 



 Lezione 1.6 

Soluzioni B - Scheda 01 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi 2012 Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+R+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-+p+-zp& 
5zpq+lzP-+-% 
4-+-wQp+-+$ 
3+P+-+-+P# 
2PvL-+-zPP+" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-vL-zpp' 
6-+-+-zp-+& 
5+-+r+-+-% 
4p+-tRN+-+$ 
3+l+-zPP+-# 
2-zP-+-mK-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-trk' 
6-+p+-+n+& 
5+-+p+-+R% 
4-+-sNq+pzp$ 
3zPP+-+-+-# 
2KzPQ+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-vlr+r+k+( 
7+pwql+pzpL' 
6p+-+-+-zp& 
5+-+p+-+n% 
4-+-+-sN-+$ 
3+P+-zP-+P# 
2PvL-+-zPP+" 
1+Q+R+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-+N+-+& 
5zp-+-zp-+-% 
4-+-vl-+-zP$ 
3+PmK-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+k+-+-+-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-+p+p' 
6p+-tRp+-+& 
5+p+l+-wQ-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-zP-+-+-# 
2PzP-+-zPP+" 
1+-wqL+-mK-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zp-zp-+pzp-' 
6-+-+-+-zp& 
5vlQ+-+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-+-zPN+-# 
2-tR-+-zPPzP" 
1wq-+K+-+R! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-vl-+-trk+( 
7+-+-+-+p' 
6p+-+Rtr-+& 
5zP-sNn+-+-% 
4-+-zP-zp-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-zP-vL-+qzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+pzp-+-+p' 
6-+-zp-+-+& 
5zp-+Pvl-wq-% 
4-+P+Q+-+$ 
3+-+-vL-+-# 
2PzP-+-+PzP" 
1+-+-tRrmK-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 



 Lezione 1.6 

Soluzioni B - Scheda 02 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi 2012 Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7mkp+-+-+-' 
6-zp-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-mK-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8k+-+-+-+( 
7wQ-+-+-+-' 
6L+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-mK-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-wq( 
7+pzp-wQ-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+l+N+-+-% 
4p+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-zP-zPP+" 
1+-+K+-+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+rmk-tr( 
7+-+-+pwQ-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+K+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-tR-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-+Rmk( 
7+-+-+-zp-' 
6-+-+-sN-sn& 
5+-+-+-+-% 
4-+K+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+R+-+-mk( 
7wq-+-+-zpp' 
6-+-+-+-sn& 
5+-+-vl-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+KzP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

7. 
  8. 

  9. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+-+p' 
6-+-+-zPN+& 
5+-+-+-+P% 
4-+-+-+-+$ 
3+L+-+-+-# 
2-+-+K+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-wq-+-mk( 
7+-+-sNp+p' 
6-+-+-vL-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-snr+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-tR-+K! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-snk+-wQ( 
7+-+-+-+-' 
6-+-zP-+-zp& 
5+-+K+Lzp-% 
4-+-+-wq-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-tr" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 



 Lezione 1.6 

Soluzioni B - Scheda 03 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi 2012 Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+N+-+( 
7zpp+-vl-wQ-' 
6-+-+-zp-mk& 
5+qtr-+p+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-zP-+-+-# 
2P+-+-+P+" 
1mK-+R+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zpp+-vl-zp-' 
6-+-+Q+-zp& 
5+-zpPzp-wq-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-+PzP" 
1+R+-+R+K! 
xabcdefghy 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+r+-trk+( 
7zp-+-vlpzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-zp-+-+-% 
4PzpP+-+-+$ 
3+N+-vLlzPP# 
2-zP-+-zPK+" 
1+-tRR+L+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-wq-trk+( 
7zp-+-+pzpp' 
6-+-+lsN-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+rzp-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2P+-wQPzPLzP" 
1tR-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+p+-+& 
5+-+r+-+p% 
4PzPN+-+p+$ 
3+-+-+-sn-# 
2-+R+-zPP+" 
1+-+K+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+ltr-+k+( 
7+pzp-+rzp-' 
6-+n+-+-zp& 
5zpNtR-zp-+-% 
4P+-+N+-+$ 
3+-+P+-wqP# 
2-zP-+PzP-mK" 
1+-+-+R+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+p+-' 
6-+-zp-+p+& 
5+P+P+-+P% 
4-+-+-+-wq$ 
3+-+-zPQ+-# 
2-+-+L+-+" 
1tr-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+( 
7+p+-sNp+p' 
6-+-+n+p+& 
5+-+-vl-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-zp-+PzPP# 
2-zP-+-vL-+" 
1tR-+R+LmK-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+Q+-mk( 
7+-+-+-zp-' 
6p+-+-+-sn& 
5+-zp-+Pwq-% 
4-+P+-+-zp$ 
3+-+-+-+-# 
2-vL-+-+-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 



 Lezione 1.6 

Soluzioni B - Scheda 04 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi 2012 Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-tr-+-+Rmk( 
7+-+lwqp+p' 
6-+-zp-+-+& 
5+-+Lvl-+-% 
4p+-+Pzp-+$ 
3+-zP-+N+-# 
2-zP-wQ-zP-zP" 
1tR-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7zpp+-vlpzp-' 
6-+-+psn-zp& 
5+Q+-+-+-% 
4q+-sN-+-vL$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1+-mKR+-+R! 
xabcdefghy 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+R+-+k+( 
7+-+-+-zp-' 
6-+-+-+-zp& 
5zpp+-+p+-% 
4-+-+l+-wq$ 
3zP-+pvL-vl-# 
2-zP-wQ-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+-+kvl-tr( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+n+Qsn-+& 
5+-zp-+-+-% 
4-+P+-zP-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-zP-+PzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7zpp+-wqpzpp' 
6-+L+psn-+& 
5+-+p+l+-% 
4-wQ-zP-+-+$ 
3+-+-zPN+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tRN+-mK-+R! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8rwq-+kvl-tr( 
7+-+l+p+p' 
6-+nsNpzp-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+PzP-+$ 
3+N+-+-+-# 
2PzPPwQ-+PzP" 
1+K+R+-+R! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

7. 
  8. 

  9. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+L+-' 
6-+K+-+-+& 
5+-+-+-zp-% 
4-+k+-+-+$ 
3zP-sn-+P+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7+p+-+-zpp' 
6-+ptr-+-+& 
5zp-+-zpp+q% 
4PvlQ+-+-+$ 
3+-+P+NzP-# 
2-zPR+PzPKzP" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8r+-mk-+-+( 
7zpp+R+-+p' 
6-+-+-zpp+& 
5+-+-sn-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+L+-zP-+-# 
2P+-+-zPPzP" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

 fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

  fuggire  
 interporre  
 catturare 

 



 Lezione 1.6 

Problemi C - Scheda 01 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-tr( 
7+k+-+-zp-' 
6p+pvLlzpnzp& 
5+-+-+-+-% 
4P+-+P+-+$ 
3+N+-+-+-# 
2-zPP+-zPPzP" 
1+-mKR+-+R! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+l+( 
7+-+-+-zp-' 
6p+-+-+k+& 
5mKp+-+-zPn% 
4-+-wQ-+-+$ 
3zP-+-+-+P# 
2-+-+r+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7zppzp-+-wq-' 
6-+-+-vl-+& 
5+-sn-zpL+-% 
4-+P+-+-zp$ 
3+P+-zP-zP-# 
2PvL-wQ-zPK+" 
1+-+-+-+R! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7zp-+-+-+n' 
6-zpksNq+-+& 
5+-+pvL-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-wQ-+-zPP+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zp-zp-vlpzpp' 
6-zpnzpp+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-zPL+N+-# 
2P+P+QzPPzP" 
1tR-vL-+RmK-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-mk-+-tr-+( 
7zp-wqr+-+p' 
6-+-+p+-+& 
5tR-+p+-+-% 
4-+p+-zpP+$ 
3+-wQ-+P+-# 
2-+N+L+P+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7+-+Qvl-+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-zp-% 
4Pzp-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-wq-+-zPP+" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-sn-+-mk( 
7+l+-+-+p' 
6-+-vl-+-+& 
5+Pzp-+-+-% 
4r+P+Pzp-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-+Pzp" 
1+Q+-+-+K! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7zpp+-+p+-' 
6-+p+-+-zp& 
5+-+-+-wq-% 
4-+PwQ-+-+$ 
3+Lsn-+-+-# 
2P+P+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 



 Lezione 1.6 

Problemi C - Scheda 02 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+p+p' 
6p+-+-zp-+& 
5+pzp-+P+-% 
4-+-tr-+P+$ 
3+P+p+-+P# 
2P+-sN-+-tR" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7zpp+l+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-zp-zp-sN-% 
4-+-zpP+-+$ 
3+-+P+-zPP# 
2PzPP+-zPL+" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 XABCDEFGHY 
8l+-+-+-mk( 
7+-+-vlpzp-' 
6-+-+p+-zp& 
5zp-+pzP-+-% 
4-+-sN-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+PsN-+PzP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 XABCDEFGHY 
8rsnl+k+-tr( 
7zppzp-+pzp-' 
6-+-+pwq-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-vl-zP-+-+$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzP-+PzPPzP" 
1tR-+QmKLsNR! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+rvl-+k+( 
7+-+-+pzpp' 
6-+-wQp+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-zPp+-vL-+$ 
3wqlsN-+P+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-tR-+-+K! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+( 
7+-+-+-+-' 
6pzpl+-wqpzp& 
5+-+-+-+-% 
4-zPp+-+Q+$ 
3+-zP-+L+P# 
2P+-+-+P+" 
1tR-+-tR-+K! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-zp-+p+-zp& 
5zp-+q+-+-% 
4P+-+-zP-+$ 
3+-+-wQ-zPK# 
2-zPR+-+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-zpN+-zpk' 
6-+p+q+lzp& 
5+-+p+-+-% 
4PzP-wQ-+-+$ 
3+-zP-+-+P# 
2-+-+-zPPmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-vl-+pzp-' 
6p+N+lsn-zp& 
5wqp+-zp-+-% 
4-+-+PzP-+$ 
3+P+-vL-zPP# 
2-+P+-+L+" 
1+-+Q+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 



 Lezione 1.6 

Problemi C - Scheda 03 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+( 
7zpk+-+-+P' 
6-zp-+-+P+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-zp-+r+$ 
3+P+Q+-+-# 
2P+P+-zP-+" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7zpl+-+pmkp' 
6-zp-+p+p+& 
5+pwq-+-+-% 
4-+-+PzP-+$ 
3+-+P+Q+-# 
2PzP-+r+PzP" 
1+R+RsN-+K! 
xabcdefghy 

 XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+P+-+p+-' 
6-+L+p+p+& 
5+-+nwQ-+-% 
4-+-+-+PzP$ 
3+r+-+-+-# 
2-tr-+-+-+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-tr-mk-+( 
7+l+-+p+-' 
6p+-+-zp-+& 
5+-+Pwq-+-% 
4-+-+-+-wQ$ 
3+-+-+L+P# 
2PzP-+-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+R+-vlk' 
6-+-+-+-zp& 
5+-zP-+-+-% 
4-+-zp-+-zP$ 
3+-wq-+-+-# 
2-+-+-vL-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+Q+-+p+-' 
6p+-+-wq-+& 
5+pvl-+-+-% 
4-+p+-tr-zp$ 
3+-+-+P+-# 
2PzP-+-+-tR" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7+-+-+pmkp' 
6-+R+-+-+& 
5+-+-+-tr-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+p+QzP-# 
2-+-+qzP-zP" 
1+R+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8k+r+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-wQ-+-zP& 
5+-+-+-+-% 
4-+p+P+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2Ptr-+-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zp-+ntrpzpp' 
6-+p+-+-+& 
5+qzP-zP-+-% 
4-zpN+-+l+$ 
3+P+-+-zP-# 
2P+-wQ-zPLzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

  
 



 Lezione 1.6 

Problemi C - Scheda 04 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-tr-+k' 
6-zp-+-+-zp& 
5+-+pwq-+-% 
4-zP-+l+-tR$ 
3zP-+pwQ-zP-# 
2-+-+-mK-zP" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8r+l+-trk+( 
7zp-wq-+p+p' 
6-zp-+-+p+& 
5+-+-vl-+-% 
4-+-+-+-wQ$ 
3+LzP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+RtRNmK-! 
xabcdefghy 

 XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zp-+-+pzp-' 
6-zp-+N+qzp& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-sn-+-+$ 
3+P+P+-+-# 
2PvLPwQ-+PzP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-mk( 
7+-zp-+r+p' 
6p+p+-+-+& 
5+-vlp+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-wQ-# 
2PzPP+RzPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7+pzp-tr-zp-' 
6p+-+-+-zp& 
5+-vl-zPP+-% 
4-+pzp-+-+$ 
3+-+-+Q+-# 
2PwqPvLR+PzP" 
1+-+-tR-+K! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-tR-+-tr-mk( 
7+-wQ-+p+p' 
6-+-zp-sNpzP& 
5+-+-zp-+-% 
4-+l+P+-+$ 
3+-+-mK-+-# 
2-+-+-zPq+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-+-+p+p' 
6-zp-+-+p+& 
5+N+-+-+-% 
4-zP-vL-+-+$ 
3+-+-zP-zP-# 
2P+-+-zPKzP" 
1+-wq-+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-tr( 
7+p+-wq-+-' 
6p+l+p+-+& 
5wQ-+-+-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3zPPsN-+-+-# 
2-+P+-+-+" 
1+-mKR+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-+-mk-' 
6-+-+p+p+& 
5+-+l+-wq-% 
4-+-tRN+-zp$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zP-+R+-zP" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

 
 

  
 

  
 

 


