
  Lezione 1.10 

Problemi 
 

Corso di Scacchi – Livello 1 2012 Giovanni Laube 

L’obiettivo degli esercizi contenuti nelle schede A, B e C è: 
- di allenare la ricerca delle case “sicure”; 
- di allenare i vari metodi di proteggere le Figure minacciate;  
- di trovare tutte le soluzioni quando è possibile dare matto in vari modi. 
 

Spiegazioni dei problemi contenuti nelle schede A, B e C: 
     

Schede A 
Nei problemi delle schede A dovete: 

 trovare e indicare con una freccia la 
mossa che permette al Pezzo 
minacciato di raggiungere una casa 
sicura.  

Nel diagramma a lato il Bianco minaccia la 
Donna in c6. 

La soluzione corretta è 1.Dxc5 perché 
l’Alfiere f2 è inchiodato e non può catturare 
la Donna nera. 

Sbagliate sono invece tutte le altre mosse 
della Donna nera perché il  Bianco la può 
catturare con profitto. 

  Esempio esercizio   Soluzione 

  XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-mk( 
7zplzp-+-zpp' 
6-zpq+-+n+& 
5+LzP-zp-+-% 
4P+-+P+N+$ 
3+QzP-+-+P# 
2-zP-+RvLP+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

 XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-mk( 
7zplzp-+-zpp' 
6-zpq+-+n+& 
5+LzP-zp-+-% 
4P+-+P+N+$ 
3+QzP-+-+P# 
2-zP-+RvLP+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  
 
 

 
1…Dxc5 
L’Af2 è inchiodato e non può cattura la Donna. 

   
     

Schede B 
Nei problemi delle schede B dovete: 

 trovare e indicare con una freccia la 
mossa che evita la perdita gratuita del 
Pezzo minacciato nel modo indicato 
nel rettangolo sottostante.  

Nel diagramma a lato é chiesto di 
proteggere il Pezzo minacciato. 

La soluzione corretta è 1.Ae6. 

Sbagliata è invece 1.Ae4 perché l’Alfiere 
cade su una casella indifesa e controllata 
delle Figure nere. 
 

  Esempio esercizio   Soluzione 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+L+N+-% 
4-+-+-tr-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+L+N+-% 
4-+-+-tr-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
Proteggi il Pezzo minacciato 

 

  

Schede C 
Nei problemi delle schede C dovete: 

 trovare tutte le mosse che conducono 
al matto.  

Nel diagramma a lato il Nero può dare matto 
in tre modi diversi. 

La soluzione corretta è  

1… e5# 

1…Dg5# 

1…Df5#. 

 

Sbagliata è invece 1…De5+ perché Il Re 
può fuggire in g4.. 
 

  Esempio esercizio   Soluzione 

  XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+p+-+-' 
6P+k+p+-zp& 
5+-+-+-+q% 
4-+-zp-mK-+$ 
3+P+-tr-+-# 
2-+PtR-wQP+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+p+-+-' 
6P+k+p+-zp& 
5+-+-+-+q% 
4-+-zp-mK-+$ 
3+P+-tr-+-# 
2-+PtR-wQP+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 

 
1…e5# / 1…Dg5# / 1…Df5# 

 
 



 Lezione 1.10 

Problemi A - Scheda 01 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
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1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-zpk+-zp-' 
6-zp-+-+-zp& 
5+-+-+-+-% 
4r+-+N+-+$ 
3zP-zP-vLpzP-# 
2-zP-+-zP-+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+-tr-+k+( 
7zpp+-vllzp-' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-zp-+N+$ 
3zP-+-+-tR-# 
2-zP-vL-zPPzP" 
1tR-+L+-mK-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+Nzp-+pzpp' 
6p+-zp-+-+& 
5+-+l+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-+-+-+P# 
2-zPP+-zPP+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7+-+-+pzpk' 
6-zp-+-+-+& 
5zp-vl-+Psnp% 
4-+-sN-zP-+$ 
3zPNzP-+-zPq# 
2-zPQ+-+-zP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-+-+-+p' 
6-zp-+p+p+& 
5+nzp-vLr+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zP-+-tR-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-mk-tr-+-tr( 
7+-wqp+pzpp' 
6p+-+p+-+& 
5+pvllzP-+-% 
4-+-wQ-zP-+$ 
3zP-zPL+-vL-# 
2PtR-+-+PzP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+rwqr+k+( 
7+lvl-+-+-' 
6-zpp+p+-+& 
5zp-zP-+pzp-% 
4P+LzP-sn-zp$ 
3+P+-+N+Q# 
2-vL-+-zPPzP" 
1tR-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+-tr-+-+( 
7+-+-mkn+p' 
6-+-sn-+p+& 
5+-+-zpp+-% 
4-vLp+l+-+$ 
3+L+-zPN+P# 
2P+P+-zPP+" 
1tR-+-tR-mK-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-mkltr-+-+( 
7+-zp-+-+-' 
6-zp-vl-+-tr& 
5zpQ+-zp-wq-% 
4-+-zp-+-zp$ 
3zP-+-+-vL-# 
2-zPP+NzPPzP" 
1mK-tR-tR-+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 



 Lezione 1.10 

Problemi A - Scheda 02 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
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1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-mk-+-' 
6-+-+l+n+& 
5zp-zpp+-+p% 
4p+-+-tR-+$ 
3+-zP-+P+-# 
2PzPK+-+PzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zppzpl+pvlp' 
6-sn-+r+p+& 
5+-+n+-+-% 
4P+-zPL+-+$ 
3+q+-+-zPP# 
2-zPNsNQzP-+" 
1tR-vLR+-mK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-+( 
7zppzp-+pzpp' 
6q+-vl-sn-+& 
5+-+P+-+-% 
4-snQ+P+-+$ 
3zPL+-+-+-# 
2-zP-sN-tRP+" 
1+-tR-+K+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-mk-+r+-tr( 
7zpp+-+-+q' 
6l+p+-+-+& 
5+-+-zPp+p% 
4-+-zP-wQp+$ 
3+-zP-+L+-# 
2P+P+-+PzP" 
1+R+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7+pzp-+psn-' 
6p+-+-+-zp& 
5+-+-wQ-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-+-+-zPP# 
2-zPP+-zPK+" 
1+-+r+-+-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-tr( 
7+k+-+pzp-' 
6-zp-vl-+-+& 
5zpP+l+-+-% 
4-+-zpp+-+$ 
3+R+-+-+-# 
2-zPP+-zPP+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-trl+-+k+( 
7+-wq-+pzpp' 
6Q+p+p+-+& 
5zp-+-zP-+-% 
4-+PzP-+-+$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-+-+-zP-zP" 
1+-+R+-mKL! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7+pzpp+-+-' 
6-+-+-+p+& 
5zp-+Lzpq+p% 
4-+P+-+-+$ 
3zPP+-+R+P# 
2-mK-+P+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7vl-zp-+-zp-' 
6p+-zp-+ntr& 
5+-+Pzp-vl-% 
4-+-+P+Lwq$ 
3+-zP-+-zPP# 
2PzP-+NvL-mK" 
1tR-+-wQR+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 



 Lezione 1.10 

Problemi A - Scheda 03 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
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1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+r+-+( 
7+-+-+-+k' 
6-+-+-zp-zp& 
5+-zp-snPtr-% 
4-zpPzpP+q+$ 
3+P+-+-+-# 
2-+-tR-wQPzP" 
1+-+LtR-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+kzp-+p+-' 
6-+l+-vlp+& 
5zpp+-+-+-% 
4-sn-+QzP-+$ 
3+P+-zP-zP-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-tr( 
7zp-+-mk-+p' 
6-+q+-zplwQ& 
5+pzPpzpn+-% 
4-zP-+-+-zP$ 
3zP-+-+P+-# 
2-+-sN-vLP+" 
1+-tR-tR-mK-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8k+r+-+-+( 
7snp+-wqpvl-' 
6rsn-+p+-zp& 
5zpQ+-+lzp-% 
4-+P+-+-+$ 
3+P+-zPLvLP# 
2P+-sN-zPP+" 
1tR-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-mk( 
7+pzp-+-zpp' 
6p+-+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+PtR-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPP+-+PzP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+pmk-' 
6-zpl+-vlp+& 
5+-+-+-+-% 
4P+-zp-+-+$ 
3+PzpP+N+-# 
2-+P+-zP-zP" 
1+K+-+R+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+p+p+-' 
6-+pzP-zPp+& 
5+pzP-sn-zP-% 
4-+-+-mK-+$ 
3+-tR-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+r+-' 
6-zp-zp-+qsn& 
5+-zp-trp+k% 
4-+PwQ-tRnzP$ 
3+-vLP+-zP-# 
2P+P+-+-+" 
1+-+L+RmK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+R+-vl-+k' 
6-+-wqp+pzP& 
5tr-+-sn-+Q% 
4-+-zpP+-zP$ 
3+PsnP+-+-# 
2-tR-+-zPKsN" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 



 Lezione 1.10 

Problemi A - Scheda 04 

Tempo: 10 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
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1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+p+k' 
6-+-tR-+-+& 
5+-+p+rzp-% 
4r+-+-zPKzp$ 
3+-+-zP-+-# 
2-+-+-zP-+" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+rtr-+-+( 
7mk-+-+-zp-' 
6lzp-+-zp-sn& 
5+-+-zp-+-% 
4-+p+-+-+$ 
3zPNzP-+P+P# 
2-zP-+-vLP+" 
1tR-tR-+-mK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8r+-+kvl-tr( 
7zp-+pwqpzpp' 
6l+p+-+-+& 
5+-zp-zP-+-% 
4-snP+-+-+$ 
3zP-+-+N+-# 
2-zP-+QzPPzP" 
1tR-vL-mKL+R! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-trl+-trk+( 
7zp-+-+-+p' 
6-zp-vl-vLp+& 
5+Nzp-zp-zP-% 
4-+-+P+-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPP+-mKP+" 
1tR-+-+R+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+r+-+nzp& 
5zpp+-+-+-% 
4N+-zpP+-+$ 
3zP-+-+-zPP# 
2-zPPtRRzP-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-vl-+-trk+( 
7+-+R+p+-' 
6p+-+p+p+& 
5+p+-zP-+p% 
4-+-tR-+-wq$ 
3+P+-wQ-+P# 
2P+r+-zPPmK" 
1+-+N+-+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zpp+-+-zpp' 
6-vlp+-+-+& 
5+-+l+-vL-% 
4-sn-zpN+Pwq$ 
3+-+P+P+-# 
2PzPP+-+-zP" 
1tR-+Q+KsNR! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+lmk-+-tr( 
7zp-+-+pzpp' 
6-+p+-sn-+& 
5+N+p+-+-% 
4-vl-+-+-+$ 
3+P+L+-+-# 
2P+P+KzPPzP" 
1+RvLR+-+-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+k+-+-+-' 
6-+-+-+p+& 
5vl-+-+p+p% 
4P+-+p+-zP$ 
3zPl+-zP-zP-# 
2-+-+-zPLmK" 
1+-+-sN-+-! 
xabcdefghy

1…. 
 

 
1…. 
 

 
1…. 
 

 



 Lezione 1.10 

Problemi B - Scheda 01 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+-tr( 
7zppzpkvl-+-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+Pzp-zpP% 
4-+P+-+l+$ 
3zP-+-vLR+-# 
2-zP-+-zP-+" 
1+-mKR+L+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7zp-zp-+pzpp' 
6Lzp-+lsn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3zP-sN-+P+P# 
2-zPP+-+-+" 
1+K+-+-+-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6pvl-+-wq-zp& 
5+p+PzpN+-% 
4-+r+-+Q+$ 
3zP-sN-zPP+P# 
2-zP-+-+P+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy

 
. Inchioda l’attaccante. 
 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Interponi un pezzo tra l’attaccante e 
la Figura minacciata 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-vl-mk-+( 
7+pzp-+-zpp' 
6p+-+n+-+& 
5+-+N+-+-% 
4-zPP+-+-zP$ 
3zP-mK-+-zP-# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-tr-+-+-+( 
7+-zp-mkr+-' 
6pvlL+lzp-+& 
5+p+R+n+p% 
4-+-+-+-+$ 
3zPNzP-+-vL-# 
2-zP-+-+PzP" 
1tR-+-+-+K! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7zp-zp-+-zpL' 
6-zpR+-zp-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+q+-+$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-zPP+-zP-zP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy

 
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Inchioda l’attaccante. 
 

  
Cattura l’attaccante. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-vl-+-zpp' 
6-+-+-zp-+& 
5+-zp-+-+-% 
4-zpN+r+-vL$ 
3+P+-zP-+-# 
2PmKP+nzP-+" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7zpp+P+-zp-' 
6-+p+-+-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+K+-+N+$ 
3+P+-+-zPP# 
2P+P+-zP-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-zp-vl-zp-' 
6-zp-+-zp-zp& 
5+-+n+-+-% 
4-+-tR-zP-+$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-zPP+-mK-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

 
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Inchioda l’attaccante. 
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Problemi B - Scheda 02 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+l+kvl-tr( 
7zp-+qsnpzpp' 
6-zp-+p+-+& 
5+LzppzP-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3zP-+-+N+-# 
2-zP-+QzPPzP" 
1tR-vL-mK-+R! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+l+k+-+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+n+-+-+& 
5+L+P+-+-% 
4P+-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+-+( 
7zp-+-+k+p' 
6-zp-+-zp-+& 
5+-zp-+-zpl% 
4P+-+-+-+$ 
3+P+-zPNzP-# 
2-+PtR-zP-zP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy

 
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata. 

  
Contrattacca un pezzo avversario. 
 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-+( 
7+-+p+-+-' 
6p+pzP-+k+& 
5zPn+-+p+p% 
4-zP-+-tR-+$ 
3+-tr-+PvL-# 
2-tRP+-+P+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpp+-+kvlp' 
6r+-+-+p+& 
5+-tr-+p+-% 
4-wQ-+-+-+$ 
3+P+-tRL+P# 
2-+-+-+-zP" 
1+K+-+-tR-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+r+-mk-+( 
7+r+-+p+p' 
6-+-zp-sn-zP& 
5zPp+-+-+-% 
4-sN-+P+-+$ 
3+PvlR+K+-# 
2-+-+-vL-+" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy

 
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Contrattacca 

  
Inchioda l’attaccante. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7zppzp-+-zpp' 
6-+-sn-+-+& 
5+-+-+p+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-wQ-+-# 
2PvLPzP-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7mk-+l+-+-' 
6-+-+n+-+& 
5+p+-tR-zpp% 
4pzP-+-zp-+$ 
3zP-+-+P+-# 
2-+-tR-mKPzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zppzp-+pzp-' 
6-vl-+-+-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+NzP-tRP+-# 
2PzP-+-+PzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy

 
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata. 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Interponi un pezzo tra l’attaccante e 
la Figura minacciata. 



 Lezione 1.10 

Problemi B - Scheda 03 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+r+-mk-' 
6-zp-+-+-zp& 
5sn-zpN+-zpP% 
4P+-vl-+P+$ 
3+P+-+PmK-# 
2-+-+-+L+" 
1+R+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+-tr-+k+( 
7zpp+-+p+p' 
6-+p+nsnp+& 
5+-+-zp-+-% 
4-vl-+P+-+$ 
3+N+-vLP+P# 
2PzPP+-+P+" 
1tR-+LtR-mK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7+-zp-+-+-' 
6p+n+-+-+& 
5+p+-+p+p% 
4-+-+LzPpzP$ 
3+-zP-+-zP-# 
2PzP-+-+-+" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy

 
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata. 

  
Cattura l’attaccante. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-mk( 
7+pzp-+p+p' 
6p+-+-+p+& 
5vL-+-+-+-% 
4-+-vl-+-+$ 
3zP-+-+P+P# 
2-zPP+-wQP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-+-+-+( 
7+-zp-+-mk-' 
6-+-vlp+p+& 
5+p+-zp-vL-% 
4-zPn+P+P+$ 
3+nzP-+NsN-# 
2-+-+-zPK+" 
1+R+-+-+-! 
xabcdefghy

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+ktr-+( 
7+pvl-+-+p' 
6-+-+-wQp+& 
5+-zp-+p+-% 
4p+-+-sn-+$ 
3zPl+-+N+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-+-mKL+R! 
xabcdefghy

 
Inchioda l’attaccante. 
 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Contrattacca. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7wq-+-+rvlp' 
6lzp-zp-snp+& 
5zp-zpPzp-vL-% 
4P+-+P+P+$ 
3+P+-+-+P# 
2-+P+QtRL+" 
1+-+N+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7+pzp-vl-+-' 
6p+-+-+-+& 
5zPq+-zpp+-% 
4-zPR+-+-zp$ 
3+-zP-zP-+P# 
2-+-+NzPP+" 
1+-+-+LmK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+p+l+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-sn-+-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy

 
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata. 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 



 Lezione 1.10 

Problemi B - Scheda 04 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
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1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zp-zpp+pzpp' 
6-+p+-sn-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tRNvLQmKL+R! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+-+kvl-tr( 
7zp-zppwqpzpp' 
6l+p+-+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-sn-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2PzPP+QzPPzP" 
1tR-vL-mKL+R! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvln+( 
7zpp+nzp-zpr' 
6-+p+p+-zp& 
5+-+p+-+P% 
4-+-zP-+P+$ 
3+-+Q+-+-# 
2PzPP+-zP-+" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy

 
Inchioda l’attaccante. 
 

  
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata. 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+l+-trk+( 
7zppzppvlpzp-' 
6-+nwq-sn-zp& 
5+-+-+-sN-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zP-+L+-# 
2PzP-+QzPPzP" 
1tRNvL-tR-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zplwq-zp-vlp' 
6-zpn+P+p+& 
5+-zp-+p+-% 
4-+-+LzP-+$ 
3+-zP-+N+-# 
2PzP-+Q+PzP" 
1tR-vLR+-mK-! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+pzp-+pzpp' 
6p+-+-+-+& 
5sN-+l+-+-% 
4-+-zPp+-+$ 
3zP-+-vL-zP-# 
2-zP-+-zPKvl" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy

 
Contrattacca un pezzo avversario. 

  
Contrattacca un pezzo avversario. 
 

  
Contrattacca un pezzo avversario. 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+-qkvl-tr( 
7zp-zpl+p+p' 
6-+p+psnp+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+PsN-+-+-# 
2P+P+-zPPzP" 
1tR-vLQmKL+R! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-wqkvl-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-zp-sn-+& 
5sn-+P+-+-% 
4Q+-+P+-+$ 
3+-zP-+-+N# 
2PzP-+-+PzP" 
1tRNvL-mK-+R! 
xabcdefghy

  

 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zp-+-zp-+p' 
6-zp-zpP+p+& 
5+-+P+psN-% 
4-+-sn-+-wQ$ 
3+-+L+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-vL-+RmK-! 
xabcdefghy

 
Contrattacca un pezzo avversario. 
 

  
Interponi un pezzo tra l’attaccante 
e la Figura minacciata. 

  
Proteggi il pezzo minacciato. 
 

 



 Lezione 1.10 

Problemi C - Scheda 01 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+kzp-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+p+-+-% 
4-+-+pzP-+$ 
3+-zp-mK-+-# 
2-wq-+-+-+" 
1+-+-+-+q! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+Q+$ 
3+-+-+-+p# 
2-+-+-mK-+" 
1+-+-+-+k! 
xabcdefghy 

 

 
XABCDEFGHY 
8K+-+-+-+( 
7zP-mk-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+q+-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7zpp+-+-+r' 
6-+pzpp+-+& 
5+-+-zP-+p% 
4-+-+-wqPtR$ 
3+-tR-+-+K# 
2PzP-+-tr-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-wQ-+( 
7+p+N+-+k' 
6p+n+-+p+& 
5+q+-tr-+p% 
4-+-+P+-+$ 
3+P+-+-zP-# 
2P+-+-+-zP" 
1+-+-+R+K! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-+p+p' 
6-+-zp-wQ-+& 
5zp-+-zpN+-% 
4Pzp-+-+q+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-zPr+-+LzP" 
1+-+RtR-+K! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+R+-+( 
7+-zp-+-+-' 
6-+-tr-+pwQ& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-zPk+$ 
3+P+-+-zP-# 
2-+-zp-+PmK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-+-zp-' 
6-+K+-+Lzp& 
5+-+-wQ-+P% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-vl-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+K+k+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-wq-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 



 Lezione 1.10 

Problemi C - Scheda 02 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-mk-+N+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5wQ-zp-zP-mK-% 
4-+P+L+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+q+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-wQ-+-+-+( 
7+-mK-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5mk-+-+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3+-sN-+-zp-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+l+-+k+( 
7sn-+R+R+-' 
6-+-+-+Nzp& 
5+P+-+-+-% 
4P+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+P+-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8Q+-+-+-+( 
7+-+-+-zp-' 
6-+-+-+-+& 
5tR-+-+-+-% 
4-+-zp-mk-+$ 
3+-+K+-zpP# 
2-+-+-+-+" 
1+-wq-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-wQ-% 
4-+-+-+-+$ 
3+p+-+-+k# 
2-zP-+-mK-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zpp+-+-+p' 
6-+-+-+pwq& 
5+-zp-zp-+-% 
4-+-snPtr-+$ 
3+-+PmK-zP-# 
2PzPP+-+-+" 
1+-+Q+R+-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-sn-+-tR-' 
6-+-+p+p+& 
5+-+-zPk+-% 
4r+r+-zp-wQ$ 
3+-+-+-zP-# 
2NzPq+-zPKzP" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+Q+R+( 
7+-+-+-+k' 
6-+-+-+-+& 
5+n+L+pzP-% 
4-+-+-+-zp$ 
3+-zP-+-zP-# 
2PzP-+-+-zP" 
1tR-vL-+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+Q' 
6-+-zp-+-+& 
5zp-+-+Q+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2P+-mK-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 



 Lezione 1.10 

Problemi C - Scheda 03 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 

 
XABCDEFGHY 
8r+-+k+-+( 
7zppzpl+p+-' 
6-+-zp-+-+& 
5mK-+-zp-+Q% 
4-+LvlP+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2Pwq-+-+-zP" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8r+-+-mkr+( 
7zpp+-+p+p' 
6-+p+-+-+& 
5+-+pwQp+-% 
4-+-zPP+-+$ 
3+-sN-+-+q# 
2PzP-+-+-vL" 
1tR-+-+n+K! 
xabcdefghy 

 

 
XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7+-vL-+Lzp-' 
6-+-+-+R+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+Pmk-+$ 
3+-+-+P+p# 
2-+-+-mKPzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-mk-+p+-' 
6L+-zp-vL-+& 
5+Q+Pzp-+p% 
4P+-+P+pzP$ 
3trp+-+-zP-# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-tR-' 
6-+-zpk+p+& 
5+-+N+p+-% 
4-+PvL-+P+$ 
3+-+-+p+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+k+-+-+$ 
3+-wq-+-+-# 
2-+-+K+-+" 
1+-+-+-+q! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+R' 
6p+rzpk+-+& 
5+p+Nzppzp-% 
4-+P+P+P+$ 
3+P+n+P+-# 
2P+-+-+-+" 
1+K+-+-+L! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7zpp+-+-+p' 
6-+l+-+p+& 
5+P+-+-+-% 
4P+-+-+-mK$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-+-+" 
1+-+q+-tr-! 
xabcdefghy 

  

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-+-+P% 
4-zp-+-+-+$ 
3+P+K+k+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-wq-wq-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 



 Lezione 1.10 

Problemi C - Scheda 04 

Tempo: 15 minuti
Valutazione: 
0 errori: Perfetto  
1 errore: Buono 
2-3 errori: Sufficiente

 

Prima di risolvere i problemi leggete attentamente le spiegazioni sulla prima pagina. 

Ogni problema risolto correttamente, in modo completo e senza errori vale 1 punto. 
 

Corso di Scacchi – Livello 1  2012 FI Giovanni Laube 

1. 
  2. 

  3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-sn-+-+-+( 
7zpp+-zp-+-' 
6-+-wq-zpQ+& 
5+-+PzpL+-% 
4-zP-+P+-mk$ 
3+-+-+-+-# 
2-+r+-zPP+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 



XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7+-+-+R+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-mKPwQ-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8ktr-tR-+-+( 
7zP-+-+-+-' 
6K+-+-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-zp-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

     

4. 
  5. 

  6. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zpR+-+-+p' 
6-+ptR-+p+& 
5tr-+-zpk+-% 
4-+r+N+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2P+-+-+PzP" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+-+P' 
6-+-+p+-+& 
5+-wq-+-+-% 
4K+-+-+-+$ 
3+P+-+-+-# 
2-+r+n+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+-+( 
7zpp+-mkpwQ-' 
6-vL-+-+l+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-zP-+q+L# 
2PzP-+-zP-+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

7. 
  8. 

  9. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+rmk( 
7+-+-+-+-' 
6p+-+-+Qzp& 
5+-+-sNp+-% 
4-zp-zP-+-+$ 
3+P+-zP-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

  


XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+-zp-' 
6-+-+p+-zp& 
5zP-+-zP-+K% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zp-+PwqP# 
2-+-+n+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

  
 
 
 
 
 
 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-sn-tR-+( 
7+-wq-mk-+-' 
6l+rzp-+Qzp& 
5+-zp-+-zp-% 
4-+P+-+L+$ 
3zPp+-zPP+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

 
 

 
 
 

 
 
 

 


