Problemi per vari livelli di difficolta

Questa settimana buona parte dei problemi sono stati estratti da due recenti manifestazioni cantonali:
il 12° Lugano Weekend CHessOpen e il Campionato Ticinese a Squadre che si e svolto a Lodrino.

| 14 problemi proposti sono suddivisi in 4 categorie di difficolta. Le soluzioni sono indicate in fondo.

Livello 2 1 per principianti che conoscono le reqgole del gioco (ELO = ~1000)
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Salvetti,Alec — Bernasconi Claudio

12° Lugano Weekend CHessOpen 2011
Colombani,Camillo - Coqueraut,J.-Dominique
12° Lugano Weekend CHessOpen 2011

Il Nero da matto in due mosse.

Rosin,Federico - Zahner,Rolf

Il Bianco muove e guadagna materiale in 2 mosse.
Botta,Gabriele - Schneider,Antonio

12° Lugano Weekend CHessOpen 2011
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Livello 2 2 per giocatori che conoscono le basi dei principali temi combinativi (ELO = ~1200)
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Livello 2 3: per giocatori in grado di abbinare diversi temi combinativi (ELO = ~1400)

Lenoci,Alessandro - Saxer,Bruno

12° Lugano Weekend CHessOpen 2011

Il Nero muove e guadagna materiale.

Romanov,Eugeny — Paleologu, Vladimiro
12° Lugano Weekend CHessOpen 2011

In questa posizione il Nero ha abbandonato.

Campionato giovanile Wirzburg 1947
Come giudicate la sua scelta?

Weyer . Bernhard

matto Tg7# o la perdita della Torre.

a. Il Nero ha sbagliato perché poteva pareggiare
facilmente.

b. 1l Nero ha fatto bene perché non pud impedire il

Campionato Ticinese a Squadre 2011

Giovanni Laube — Fabio Borin
Valutate la mossa 1.g4+.

a. Il Bianco da matto in poche mosse.

b. 1l Bianco perde la partita.
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Livello 2 4 per giocatori ELO = 1800

13.

Salvetti,Alec - Boschetti,Claudio
12° Lugano Weekend CHessOpen 2011
Il Nero muove e guadagna materiale.

12° Lugano Weekend CHessOpen 2011

Onda,Walter - Scheidegger,Urs

Il Bianco muove e guadagna materiale.
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Soluzioni:

1. 1.Dc7#

2, 1.Df8#

3. 1.Db2+! (infilata) 1...Re3 (0 qualsiasi altra mossa di Re) 2.Dxh2

4. 1.e4+ (attacco di scoperta) 1...Rd3 (o qualsiasi altra mossa di Re) 2.exd5

5. 20.Dxh7+! Il Nero abbandona. Dopo 20...Rf8 segue 21.Cg6# 1-0

6. 23...Th2+!! |l Bianco abbandona. Dopo 24.Rf1 segue 24...Dg2# 0-1

7. 26.Dxg5!! Il Bianco guadagna una Figura. Il Nero abbandona. Dopo 26...fxg5 27.Txe5+ 1-0

8. 41.Cg4+!! Il Bianco, gia in vantaggio di un Pezzo, guadagna la qualita (una Torre per il
Cavallo). Il Nero abbandona 41...hxg4 42.Txe2 1-0.
Buona con la stessa idea & anche 41.Cf5+!!

9. 16...Dxc3!! Il Bianco abbandona perché non puo riprendere la Donna. Se 17.Axc3 segue
17...Td1# matto 01

10. | 21.g4!! e il Bianco guadagna almeno un Alfiere. Dopo 21...Ae4 segue 22. Cxe4 dxe4
23.Dxf6. 1-0

11, | Larisposta a. € giusta. Il Nero poteva pareggiare giocando 1...Txg5+!!
Se 2.Axg5 patta per stallo
Se 2.Rf4 Rxf6 e la posizione é pari.

12. | Larisposta b e giusta. Dopo g4+?? il Nero cattura il Pedone ,en Passant” 1...fxg3!! e vince
la partita perché il suo Pedone libero riesce a promuovere.
In Partita il Bianco non ha pero giocato 1.g4+ ma 1.Cd3! vincendo dopo alcune mosse.

13. | 41.Dd1!! Il Bianco minaccia la Torre a4 il matto in 2 mosse. 41...Txe4 42.Dh5+ Rxh5
43.Th7#
Il Bianco invece di 41 Dd1!! gioco 41.Tf7 e perse la patrtita.

14. | 54.Dg4+!! Attacco doppio. La Donna cattura I'Alfiere b4 controllando la casa di promozione

del Pedone d. Il Nero ha abbandonato. 1-0

Sbagliata € invece 54.Dxg3+?? perché dopo 54...Ag6!! e il Bianco non puo impedire la
promozione del Pedone e la probabile sconfitta.




